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ΙΑΦΟΟΝ 
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ΘΗΙΝΟΒΙ2 
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. ἥσιι 
Ὁν 


μό-ουμοεε κα 
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ΟΗΛΒἰΕ5 ΒΑΒΚΙΕΥ 9ΗὺΤ υΡ ΑΝΟΌ ὐΑΜ 
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ΝΟΒΙΡ ΟυΡ υ98Α 94 
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0ΒΑΡΡΙ6Ο ΡΑΗΚ 
ΡυΝΕ ΙΙ 

ΒΕΒΕΙ ΑΞΞΑυΙ Τ 

5ΙΙ ΡΗΕΕΟΌ 
ΤΗΙΝΡΟΕΒΗΑΝΚ 
ΤΙΜΕ αι. 
ΜΙΟΒΟΟΟΞΜ 

ΒΟΑΌ ΑΟΝΕΝΩΕΒ 
ΘΕΝΡΙΒΙ Ε ΞΟΟΟΕΒ 
ΤΟΜ ΟΑΤΑΙΙ ΕΥ 


Ἡ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕΡ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


᾿Κδαεσκολκπθα ἁκως--'η---ᾱ- ο εππθεςροττ 


ΡΗΕΟΣ αΑὠγ ιμ---. 


4ΑΟῦΑΗΕ ἸΑθ4ΑΚΦΙΤΑΠΑ η 14 ΙΑαἰΙΑΚ ο 


Τα ὁ2 Καὶ τα θ4 δἱἱ ακόµα δεν ἑ- . | ---- 
χουν σαρρώσει την Ελληνική α. 8 . --- ῷ 
γορά, Όμως οἱ µήνες περνούν ρ . 


Κάι Τα πράγματα θᾳ ξεκαθαρί. 
σουν µέχρι τα Χριστούγεννα µε 
τὸ Ποία μηχανήματα θα εµφαν:- 
στούν Τελικά Καὶ ποία θα έχουν 
πουλήσει Τα περισσότερα ΚΟ. 


ο Μη» 


π 9 (πα κ 


τν ό ἅνην. - ἃ σα αλα, 


μάτι, τή σι] ας. 
Αυτό θέθαΙα που θᾳ ΚΡΙΨΕΙ ΤηΝ οκ. . . 


.. «ό 
σοφό ορ δι 
ο η ωὸ ανα στγοττιωμ 
’ ιο 


τελική επιτυχία των μηχανημά. 
(ΤΩΝ εἶναι Το 9/ἱΜΑΙΘ, ΚαΤαΦέ- 


ραµε αυτό Το µήνα να έχουµε 


Ἴ ] ; 
τν ντερ ντ 

“- .. 
κό κοκ, ἳ ὡς ων 


κι ο μὸ ) αν. αμν, 


ἵια Τεστ Τὸ δυνατότερο ἴσως 
ΗαΙήΜΙ ΚοµµάτΙ Της αγοράς 
µέχρι στιγμής αλλά Το 50/4Μ/476, 
Τα ΠαιχγίδΙα που Τὸ συνόδευαν 
ηΤαν γΙα κλάµματα, 


ΥΓ, Μια παράλλειψη δύο τεύχη 
πριν πρέπει γα διορθωθεί τώρα 
Να αναφέρουμε απλώς όπ Το 
παιχνίδι του 900, ΜΑΌ 006 
Μοείθ που παρουσιάσαµε στ0 
τεύχος Ιουλίου θρήκαµε στα κα. 
τοτήµατα ΑΤΗΕΝΟ (108, 


44 


| 


ΡΗΕΡΩΣΦΦΘΤΑΗΤ 996 909Φ9ΦΦΦΦ9Φ9Φ9Φ9Φ9Φ9Φ9Φ9ΦφΦ99ΦθθΦοΦο 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΝΕ ΙΟΟΚ 
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5ΗΑΡΟΝ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΦΤ Η (ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ) 


7ΤΗ ουεςτ (ου!) 
υ5Α 94 (ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ] 
ΦυΡΕΗ δΙΟΕΚΙΟΚ5 (ΝΕΟ 9ΕΟ) 
ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΑ (6ΑΜΕΒΟΥ) 
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ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΚΟΤΖΙΑΣ. 
ΡΕΒΕΚΡΕΙΑΕὑΕΝΤΕ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 
ΟΡΕΣΤΗΣ ΚΑΜΕΛΗΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΓΚΟΥΡΓΚΟΥΝΗΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΟΘΟΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ /ΡΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 
ΚΩΣΤΑΣ ΣΥΨΑΣ 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΡΕΙ ΤΑ ΘΗΑΡΗ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΙΝΤΕΗΡΗΕΟΟΣ 


ρήό ση” 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 
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σΑΜΕΗ 


ΒΟΓΒΝΕΜΟΙΤΗ [ΝΙΕΗΕΠΥ 


Σαν συντάκτης του υΘΕΒ έχω την υποχρέωση συνεχώς να µορφώνομαι και να ενη- 
µερώνομαι. Για αυτών ακριθώς τον λόγω επισκεύτηκα πρόσφατα την Αγγλία. Εκεί εἰ- 
χα ραντεθού µε ένα πανεπιστήμιο της Μεγάλης Βρετανίας το Βουγηθπιουίῃ 


υπ]νθΓδ!γ που θρίσκεται νότια της Αγγλίας σε µία υπέροχη λουτρόπολη. Μια από 
τις εἰδικότητες που διαθέτει είναι το 


6οπιρμίθι Απίπιαίϊοη δι Ψἱδυβ[ἰδαίίοη 
με την οποία µπορείτε να κάνετε γρα- 
φικά γιά παιχνίδια, γιά ταινείες επι- {ᾗ 
στηµονικής φαντασίας, αλλά και κά- κος ον 
ορ εν -ᾱ 


γετε οτιδήποτε έχει σχέση µε γραφι- 
κά και χρησιμοποιεί 6οπιριίθ!ς, Σί- ἰ 
γουρα το Βουγποπιοµίῃ ὑπίνειθ!{γ 


είναι µια απὀ τις καλύτερες επιλο- 
γές. Για περισότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε στο Βρετανικό προξε- 


γιο. Τώρα αφού είδατε και εμένα µπορείτε να στείλετε και άλλα γράμματα λα- 


τρείας. 


ση ο. Φυσικά δεν αρκέστηκα µόνο στο Βουμγπεπιουίῃ ὑπίνθιφίίγ αλλά 

έκανα Και θόλτα στην πιο εµπορική οδό του Λονδίνου, την Οχίοιά 

ΒίΓθ6ἰ. Εκεί είδα πράγματα και θάµµατα, αλλά αυτό που µου έκα- 

γε την µεγαλύτερη εντύπωση ήταν το Μθφα 9ἱο/6 της Υἱταίῃ. 

στο Αν και δεν µου επέτρεψαν να φωτογραφίσω το εσωτερικό 

παρ΄όλα αυτά λίγα λόγια γιά αυτό το μαγαζί αρκούν γιά να 

μείνετε µε ανοικτό το στόμα. Χιλιάδες Ττλοι παιχνιδιών 

γιά όλα Τα γνωστά ΕοηπαίΦ. Απο Ρ6 και ΟΡ: µέχρι 

Αιοῄἰπιθάθς και Μδοἱπίοθη, Μην πούμε τι υπάρχει γιά 

κονσόλες γιατί δεν θα µας φτάσει όλο Το περιοδικό, Εκτός απὀ 

8Ο/ΗΝΑΙ8 υπάρχει Και Τεράστια γκάµα ΗΒΙάν/86 επίσης γιά όλα τα Εογπιαἰς. Τέ- 

λος υπάρχουν μπλουζάκια δίσκοι 6Ώ και ότι άλλο µπορείτε να φανταστείτε, Το µόνο που 
λείπει απ΄]τις θιτρίνες είναι αεροπλάνα της ΥἱΤᾳ]π! 


ΞΠΑΡΧΙΑΝΕΣ ΟΥΤΟΠΙΕΣ 


σαι [ὴ ε. φὸι 


Και ενώ νόμιζα ότι τα ήχα δεί όλα στην Αγγλία η µεγάλη µου έκπληξη ήρθε 

όταν επισκεύτηκα ένα θείο µου σε ένα χωριουδάκι. Εκει ένιωσα µεγάλη έκ- 

πληξη όταν είδα ότι έχουν έξω στο δρόµο όπως έχουµε εμείς τα τηλέφω- 

γα Υ/Πιμαίφ ΒθαΙΙἴγΦ τα οποία µπορείς µε κάποιο εισιτήριο να µπεις µέσα 

και να παρακολουθήσεις το ρεαλιστικότατο θέαµα. Το µηχάνηµα της φω- 

τογραφίας µας είναι ασχέτως µε Τι αν γράφει απ' έξω εξομοίωση αγώ- 

γων ταχύτητος και το αποτέλεσµα είναι κάτι παρα πάνω απο συναρπα- 

στικό. Για όσους ελπίζουν γιά τέτοια κόλπα στην Ελλάδα ας συνε!διτο- 
ποιήσουνε ότι ούτε στο ξύπνιο τους ούτε στον ύπνο τους! 


6 ΟΑΜΕΗ 


ΝΕ] μΗ 


9ο ΧΑΜΟΤΕΛΑ 


Ο άνθρωπος που κρύβεται πίσω απ΄την δηµιουργία του 300 είναι αυ- 
τός της φωτογραφίας. Τηρ Ηαννκίηθ το όνοµα του, 300 η δουλειά 
του και δικαιολογηµένο το τεράστιο χαμόγελο του. Ο κύριος αυτός α- 
ναγγέλει περιφερειακά που όχι απλώς θα ναβαθµήσουν το ήδη τε- 
χνολογικά µεγαθήριο 300 αλλά θα το κάνουν την απόλυτη μηχανή 
στα Νἰάεο ἄαπιθς. Αυτός ο κύριος µας λέει ότι πολύ σύντομα θα ξε- 
χάσουμε ότι ξέρουμε γιά τα Νἱάθο 6.πιθς και τις κονσόλες και θα δι- 
δαχτούµε απα επιτεύµατα του 300. Εμεις αναμένουμε και τότε θα 
τα πούμε. 


Ένα σχετικά νέο περιοδικό έχε! φανεί στον ορίζο- 

ντα και ακούει στο ὀόνομα 

ΕΟΌΘΕ. Το περιοδικό θρίσκεται 

Η ΝἰπΙεπάο ακόµα δεν έχει ξεκαθαρίσει την θέση της στο ενδέκατο τεύχος. Ο λόγος 

για το υποσχόµενο 64ΡΙΐ µηχάνηµα που ετοιµάζει. που το παρουσιάζουμε στα 
οσα Νθν9 είναι ότι το Εάᾳ9 6ρα- 
καισε 

 ἀλλες τν θεύτηκε σαν το καλύτερο 

θαρυ- περιοδικό της χρονιάς. Εμεις 
σήμα- Μ', χειροκροτούµε αυτήν την επι- 
ντες αἆ λογή που µας θρίσκει απόλυ- 
δειλώ- Ἱ τα σύµφωνους. Και αυτό λόγω 
σεις της έγκυρης, και ποικίλης ὐ- 
όπως λης του. Περιέχει τα πάντα 

αυτήν που φέρνει την εταιρεία να ., που θέλετε να ξέρετε για τις 

δημιουργεί ένα καινούργιο 32Ρἱΐ ΘοΠΥ, 8968, ΝΙπίοπάο, 30ο, 

µηχάνηµα στα µέσα του 95. 320ἱΐ 

µόνο στο όνοµα γιατί όπως ισχυρί- 

ζονται οἱ κατασκευστικές οµάδες, και τα στελέχη το 

μηχάνημα θα συμπεριφέρεται! σαν 64ΡΙΐ χάρη στους 

υψηλής τεχνολογίας επεξεργαστές που θα διαθέτει. 

Αν όλα αυτά 

που ισχυρί- 

ζεται η 

Νιοπάο εἰ- 

ναι αλήθεια 

τότε οἱ άν- 

θρωποι τις έ- 

χουν πολ- 

λούς λόγους 

γιά να χαμο- 

γελάνε. 


Απιϊσα, 6, 
Αἰατὶ, ΘΝΚ, Αιοθάθ, 
Νοθς, Ο0-ἱ, αλλά και 
πολλά άλλα που λίγα 
περιοδικά καλύ- 
πτουν. Το ευτύχηµα 
είναι ότι το περιοδι- 
κό µπορείτε να το 
θρείτε και στην χώρα 
µας στα γνωστά περί- 
πτερα της Στουρνά- 
ρα, και µάλιστα σε χα- 
µηλότατη τιµή. 


ΟΑΜΕΗ 7 


Οσοι έχουν δει µέχρι τώρα αυτό το παιχνίδι δεν κρύθουν τον 
ενθουσιασμό τους και τον θαυμασμό τους. Το παιχνίδι απ'την 
πλευρά του θυμίζει σε µεγάλο θαθµό το Αἰοηθ ἴη ΤΗ Ὀσανίκς της 
αθΙΐο ἀενοίοροις Ιπίοφγαπιθς. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι 

αρκετα καλό και αποτελείται από 

έναν ντετέκτιθ ο οποίος Ψάχνει 

έναν διάσηµο αρχαιολόγο ο οποί- 
ος αγνοείται. Το καλύτερο µέρος 

γιά να αρχίσει την έρευνα του εἰ- 

ναι το σπίτι του αρχαιολόγου ό- 
που εκεί ανακαλύπτει ότι είναι 
ανεπιθύµιτος και το µόνο που 
υπάρχει γιά να των φιλοξενήσει 
είναι πολλές και επικίνδυνες πα- 
γίδες. Η κατασκευστική εταιρία 
του παιχνιδιού έφερε την επα- 
νάσταση στον χώρο χρησιμοποιώ- 
ντας για των ήρωα του παιχνιδιού 
αλλά και για τα δωµάτια χιλιάδες 
πολύγωνα κάνοντας το αποτέλε- 
σµα εκπληκτικά τέλειο. Το 3ά 
5δογο/ἵπο και αηἰπιβίοηπ δεν είναι 
και Το πιο οµαλό που έχετε δεί αλ- 
λά το πλήθος των γραφικών δικαι- 
ολογούν κάτι τέτοιο. Μπορείτε να επιλέγετε κάµερες ενώ παίζετε και να θλέπετε αυτά που 
κάνετε από διαφορετική γωνία. Το γενικότερο αντικείμε- 
νο του παιχνιδιού είναι η αναζήτηση µέσα σε δωμάτια, η 
λύση παζλ, η αποφυγή παγίδων, και η περισυλογή χρήσι- 
µων αντικειμένων. Σε όσους 
ήδη έχουν αρχίσει να τρέ- 
χουν τα σάλια θα τους προη- 
σγειώσουμµε λίγο λέγοντας 
τους ότι το παιχνίδι γιά να 
παιχτεί προς το παρων θέ- 
λει την γνώση της Ιαπωνι- 
κής γλώσσας. Πριν κλεί- 
σουµε όµως θα ήθελα να 
επισημάνω και κάτι ακόµα 
όσο αφορά την µουσική. Ει- 
ναι εκπληκτική και τέλεια. 


. 


8 ΟΑΜΕΗ 


ΡΙΕΙΙΕΗΣ (ϱ) 


Μπ], 


Πολλοί ΒΡ Εαης έχουνε σχεδόν ξεχάσει τα πάντα γύρω απ΄το κάποτε υποσχόµενο ΏΌωποεοῃ 
Μαςίεν ΙΙ. Παρ όλη την αργοπορία µέχρι να κυκλοφορήσει το Ώωηφθοῃ Μαςίεγ ΙΙ και µετά τα 
6 περίπου χρόνια που πέρασαν έρχεται και είναι σχεδόν το ίδιο µε το Ώωπσθοπ Μαςίετ Ι. Τα 
γραφικά είναι παρόμοια, αλλά ακόµα και το 5ογο!ἵπα και απἰπιαξῖοη κινείται στα ἴδια θήμµματα. 
Η δύναμη του Ώυποθοη Μαςίειγ ΙΙ συσσωρεύεται στην µεγάλη τράπεζα πληροφοριών που 


διαθέτει κάνοντας το παιχνίδι να μοιάζει περισότερο µε έναν ολόκληρο κόσµο παρά µε σύ- 
νολο από πίστες, επίπεδα, και χαρακτήρες. Ακοµά έχουν προστεθεί δεκάδες νέες επιλογές, 
και γενικότερα πολλά πράγµατα όσων αφορά των χειρισμό του παιχνιδιού. 


Ένα ἆἄλλο Θετικό που διαθέτει το 
Ώωπαθοπ Μασίου ΙΙ είναι η εκπληκτική µουσική που σας συνοδεύει στο παιχνίδι κάνοντας 
την αναζήτηση και την περιπέτεια ακόµα πιο ευχάριστη. Οἱ πραγματικοί ΒΡᾷ {8ης είναι σύ- 
γουρο ότι θα εκτιμήσουν και θα ξετρελαθούν µε την παιχνιδάρα που ακούει στο όνοµα 
Ώωπσοθοῃ Μαςίεγ ΠΙ. Οσοι δεν ανήκετεσε αυτήν την σχολή µπορείτε να στραφείτε αλού. 


αΑΜΝΜΕΗ 9 


ΡΗΕΥΙΗήν 


ΨΙΜΟΝ ΤΗΕ 
ΦΟΚΟΕΚΕΚ ο:: 


Το Θίπιοη ΤΗΕ Φογοθγεγ κατά την προσωπική µου άποψη είναι απτα καλύτερα παιχνίδια 
Αάνεπίωτε που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ γιά υπολογιστές. Με µεγάλη χαρά σας αναγγέλω 
ότι το αγαπημένο µου αυτό παιχνίδι σύντομα θα θρίσκεται στα καταστήματα για το επίσης 
αγαπημένο µου µηχάνηµα ΟἨὉ 32. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 

Φανταστικά ευχάριστα, πολύχρωμμα, και σε 
συνδιασμό µε το άριστο Απίπιθεῖοη πλησιάζουν 
την τελειότητα. Ποσο μάλλον για τους Ιδιο- 
κτήτες ενός ΟΡ 32 που υπάρχει σχετική ανε- 
πάρκεια στο χόρο των σοθαρών Αάνοπίωτο ᾖ 
64Π1Ε5. Ολα αυτά µαζί µε την άρτια εκτελεστι- 
κά και ποιοτικά µουσική κάνουν το αποτέλε- 
σµα εκπληκτικό. Το σενάριο εἶναι απλό αλλά 
σε συνδιασμό µε τους διαλόγους και τα παζλ 
επιπέδου το σενάριο απογειώνεται. Χωρίς αμ- 
φιθολία το Φίπιοη ΤΗςΘ Θογς9γοΥ είναι ένα απ΄τα 
καλύτερα γενικώς Αάνοπέωτος και σίγουρα το 
καλύτερο για το 0032. 


ὐἡβΛνν]ς ΡΑΒΚ ΙΝΤΕΒΛΟΤΙΝΕ αυο 


Μετά τις εκδόσεις για Μεφκθἀτῖνε και 9ηθς το «ὀυγαςςσὶς Ρανς είναι διαθέσιµο και γιά τους 
300 υςεγς! Εχοντας τις δυνατότητες του 3900 αυτή η έκδοση είναι αναμµφισθήτητα η κα- 
λύτερη. Παίρνετε των ρόλο ενός μηχανικού στο νησί 
ἴδια ΝωβΙᾳν, το οποίο θρίσκεται λίγο πιο έξω απὶτις α- 
κτές της Οορίΐα Βίος. Η δουλειά σας εἶναι ο έλεγχος 
της ασφάλειας του πάρκου. Λίγο µετά την ἀφιξή σας 
το ρεύμα διακόπτεται έχοντας ως αποτέλεσμα την 
απόδραση όλων των δεινοσαύρων. Σκοπός σας είναι 
να επαναφέρετε πάλι την τάξη και να σώσετε όλους 

τους επισκέπτες. Ολα στην θεωρία ακούγονται πολύ 

απλά και πολύ εύκολα αλλά δυστυχώς δεν είναι έἕ- 

τσι. Το «ουγβφθθῖςο Ραγκ Ιπίεγας(ῖνο δεν είναι σαν τα 

άλλα παιχνίδια. Είναι ένα σύνολο τελείως διαφορε- 

τικών παιχνιδιών όπου στο ένα οδηγείτε στο άλλο σκοπεύετε 

και στο άλλο Ψάχνετε, λες και παίζετε ένα απ΄τα καλύτερα Αάνεπίωγθ. Οσο και φιλόδοξο 
και αν ακούγεται η έκδοση του «υωταςςῖςο Ρατ για 300 πιστεύω ότι θα φέρει πάλι έστω 
και γιά λίγο την Δεινοσαυρομανία στην µόδα. Και το πιο σίγουρο θα µας δώσει σοθαρό- 
τατα κίνητρα γιά την αγορά ενός πανίσχυρου 300. 


10ο αΑΜΕΗ 


ΡΙΕΙΙΕΗΣ (ϱ) 


ΘΗΙΝΥ 
ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ΜΕΟαΑ ΡΗΙΝΕ 


Μετά την επιτυχία του Οἰουα! ΟΙβαίαῖοςς, 
του Οοο! 9ροῇ, και του ΑΠααάϊηι, ο προγραµ- 
µατιστής ὅλων αυτών των παι- 

χνι- ' 

διών 
Όανε 
Ρουνεγ 
αποφά- 
σησε 
να στή- 
σει την 


δικιά του εταιρεία και να την 
εγκαινειάσει µε ένα ακόµα ΡΙβΗογπι οαπις 
που ακούει στο όνοµα Εαγῖπννογιι ὁἵπ. Ο 
ὈΌανο ισχυρίζεται ότι ο ήρωας του παιχνι- 
διού «πι, σύντομα Θα γίνει κάτι σαν των 
Φ5οπῖς, δηλαδή πολύ διάσηµη και συµπαθητι- 
κή µασκότ. Στο παιχνίδι ο υἴπι πρέπει να τα- 


Ειδεύει από πλανήτη σε πλανήτη µέχρι να 
σώσει την αγνώστου ταυτότητος πριγκίπισα. Ο Ὀανο υποστηρίζει ότι το παιχνί- 


δι διαθέτει πολλά κουφά, απρόοπτα, και πρωτότυπα 
πράγματα που κάμµία άλλη εταιρία δεν τα έχει σκεῳφ- 
τεί ποτέ. Το απἰπιαξεῖοη και το 
ςογοµἵπα είναι κάτι παραπάνω 
από υπέροχα και πρόκειται να 
σας ξετρελάνουν. Γενικότερα 
το Οαπιερί8νγ του παιχνιδιού 
αναµένετε να σαρώσει, και σε 
συνδιασµό µε τα υπέροχα 
γραφικά την υπέροχη μουσι- 
κή, και την πρωτοτυπία το 
οἴπι Εανγίμννογπι να εἶναι το καλύτερο παιχνίδι για το 
1995. Λέτε ο Κροντηράς να αλλάξει ονοµασία απ΄του 
χρόνου και να αυτοαποκαλείται οτι Εαγέννογπι; Πολύ πι- 
θανόν͵ άλλωστε του μοιάζει. Πριν κλείσουμε τελείως Θα 
σας επισηµάνουµε ότι! πολύ γρήγορα θα εἶναι και ἔτοιμη 


η έκδοση για ΘΝΕΡΘ. 


αΑΜΕΗ 1] 


ΤΟΥ ΦΡΕΣΤΗ ΚΑΜΕΛΗ 
Η ΝΕΑ δα Αη ΤΩΝ 


μία περίοὗ 0 
τριών ολόκλνρων χρόνων 
έρευνας και ανάπτυξης, 
αγ «παρουσίασε ὮἵΤΑΝ 
υ46υ15. Ταν κάνορη 
κονσόλα Από ΑποΨΝ 
ΛΑαγάλνΑΥε που κυκλοφορεί 
αυτή την στιγµή στην 
Αγορά Α ιδέα Της αγ 
ταν ΑΠΑΜ. ΘΑ παρήγαγε 
µία κονσόλα που ὅα συν- 
δύαζε την Κκαλύτερι τε- 
χνολογία που υπάρχει 
στην αγορά, σε µία προσι- 
Τή τιµή. ϐ συνδυρσµός 
αυτός εππεύχύηκε, αλά 
ναι αρκετός αρκετός 


120ΟΑΜΕΗ 


ηλΑδή για να φ[άσει το 
μαχάν ΝΚΑ. στην κὐρυβή, 
να γίνδΝ πραΥ µατικότητα 
το όνειρὸ τῶν απανταχού 
δΑὲς Ιλ την τέλεια 
σοι, να ῴρι άρει πρώτο 
ωλάρεις Οἱ να εκ- 
πλμρώσει τὶς Ολιζυμίες 
Της αι ἩἹ ο )ΡΗ όχι. 


4ὐύτι τον τελρυδ. ο 
έχει το ο ωα 
ύ οΙνε 


ῤ μα του 
-- ὐ5 5 ἐκ ὁ 
ΤΗΥ τύχι 


ιμάτων 
α 


μΗλάνΗ 
δόν και 


εἴι 
2 


θα .-αἱ 


7, 
|} ακριθώ 

ἰ χει εκτός από το θύσμα για σύν- 

σφοφίὲές Κάι Ας νά ὃδεση µε το μετασχηματιστή, θ6ύ- 

Ὀκο ο λν Ἡ. ... σµα για σύνδεση στην τηλεόρα- 

ιό ώ! ωά μόι οσοι με σ όσον 


Ες. σ' αση ᾽' έλεγχο και συχρονισµό των δε- 
οιο ' δοµένων. 
σε 
η(- ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 
ία για; ΗΑΒΟΝΙΑΗΕ 
τά αποτελέ- Αν το ΟΏ είναι το µέλλον, όπως 
ή αλόν 


ο απαιτητικό µοποιεί, περισσότερο τον 
, πορείτε να”. 68000 από κάθε άλλο οΠὶρ για 


δείχνει η ραγδαία εξέλιξη της 
χου τεχνολογίας, δεν διανοείται 
σθήτ ἵνν έν δεδοµένᾶ κονσόλα χωρίς ΟΡ-ΒΟΜ ἀΓίνο. 
γάλο ἆ ; "κ ἤση χώρθυ Η Αἴατὶ φρόντισε γιαυτό και µε 
τονική ου όγκου τον καλύτερο δυνατό τρόπο. Σε 
| αδιάφὀ Όσο το ἂθνα- διάστηµα µερικών µηνών θα κυ- 
α κάνει. τιµή, αλλά ό- κλοφορήσει ΟΡ-ΒΟΜ ατίῖνε για 
αι πίσω α ὁ χάνει σΏταχύ- το «αᾳωβτ στην τιµή των 
επεξεργας σόλα εξαιτίας του 100000 δραχμών περίπου. 
ρυς έδωσε δυ χρειάζεταέγια την Η κίνηση της Αἰἴατὶ να διαθέσει 
ὠθττγ αντί- ἱεσή τους. προαιρετικά ΟΏ για την κονσό- 
ρυς δύο αυ- - λα της ήταν αρκετά έξυπνη ᾱα- 
ές που ΤΟΜ φού αν αποτελούσε αναπόσπα- 
οδιά του Συγκεκριµένα ο Τοπι ἁΠοτελεί- στο µέρος, η τιµή του µηχανή- 
εντρικό ται από τέσσερις υποβονάδες µατος θα έφθανε στα ύψη (πά- 
γνω- για διαφορετική δουλειά ἢ κάθε νω από 200.000) και τα αποτε- 
Ὄτης µία: Ένας ΒΙίεγ αναλαμθάνει λέσµατα των πωλήσεων θα ή- 
στα την µεταφορά γραφικών, ἕνας ταν τραγικά για την εταιρία. Το 
-- οὐἱεο επεξεργαστής τως 
ονομάζεται χαρακτηριστικά “και 


.. 
υπ 


ὁασυαΓ-ΟὈ θα µπορεί να παίζει 
απλά ΟὉὈ µουσικής, Κοαάακ 
είναι υπεύθυνος για την ΡΠοῖο (605, Κ8Γ8ΟΚΘ ενώ µε την 
μιουργία των ρΓϊΐΘ65, µία προσθήκη ενός ΡΝ/ΕΝΝ 
µονάδα για τον έλεγχο της µνή:. οαϊτίάφε θα µπορεί να παίζει και 
µης και την διαχείριση των δύο' “νίάεο ΟΏ. 

πιθαβΏγῖθ Γαπι που έχει το µη- ' Ὃι πιω]πιεάϊα δυνατότητές του 
χάνηµα και τέλος µία µονάδα εν σταματάνε εδώ. Σχεδιασµέ- 
για την επεξεργασία γραφικών. προσεκτικά το ἵθᾳυματ και µε 


ὧν έχουν ες που Οι δυνατότητες του Τοπι όµως ΠΠΝ επεκτασιµότητα στο μυαλό 
"να σ' συνεχίζονται καθώς δίνει ανά- τ Ὡς οι κατασκευαστές του 
λυση 720 Χ 576 µε 16.7 εκα- «φβάντισαν να µπορεί να συνδε- 


τομμύρια χρώματα ενώ µπορεί ΘεΏμε άλλες αναλογικές και ψη- 
α εντολές το να µετακινεί 850 χιλιάδες ρἰχεῖι φιακξ συσκευές όπως 
μπορούν οι δύο το δευτερόλεπτο!!! κεγ 9 αγάς, Ιἰαπίσωηπς ενώ εντυ- 
ξεργαστές να ή- πωσιᾶζει η δυνατότητα που έχει 
Γιδήποτε σε «ς οια  ΕΒΗΥ να ορεί να δεχτεί νΙγιμαί 
τε κατεύθυνση και ποιότητα α καθήκοντα του «θίΙΓγ είναι τθβίβ κράνος και πιοάεπι 
ωρίς περιορισμούς. υκετά περιορισμένα -τα πήρε Ἱἱπὶ 'ῖαςςθ που Θα του επιτρέπει 
ταχύτητα που μπορξενα περι- πετε όλα ο γάτος! Η θασική ναί συνδέεται µε άλλες κονσό- 
Ἱρέφει τα ἵπιααες κα[μα κάνει αβμοδιότητά του είναι ο ήχος. 5 και να µπορείτε να παίζετε 
ποερηίπα στην ανάλ των Κατά πρώτο λόγο χειρίζεται το ίδια µέσω τηλεφώνου. 
Χ 576 ρἰχε! είναι κἀτεπε- 088 (Οἰαίϊα! ΘίᾳπαΙ Ρτοςςες. « 
Ὁύτερο από εντυπωσιακή, ὢ ενώ ποχρε οἱ ΟΑΜΕΘ ν5 υΑαΩυύΑΗ 

ἥος ήχος που “εκπέμπες ,“θοηθό ιοἘ σχεδόν «Φτάνουμε ίσως στο πιο καυτό 
το "μηχάνημα Χάρη στο ΓΡ ς τις εργα ου έχουν θέµα απ᾿ όλα, στα παιχνίδια. Τα 

ιἱ Θίσπαι ΡΓΟΟΘΘΦΟΓ) είναι η µε ατβρῃηἰο5. Επίσης συ- ερωτήματα που θέτονται είναι 


Ὡρκετός για να ικανοποιή- νεβ ται, ή καλύτερα Χρησι- πολλά. Πρώτα απ᾿ όλα, αν µπο- 
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ρούν να εκμεταλλευτούν το 
υπέροχο Παγάνναγθ του µηχανή- 
µατος. Αν δηλαδή όλα αυτά που 
αναφέραμε µπερί αναλύσεων, 
χρωμάτων, ταχύτητας, ήχου 
υπάρχει περίπτωση να τα δούµε 
στο πιοηπ/ίῖοΓ µας και να µην µεί- 
νουν θεωρία. Η απάντηση είναι 
καταφατική αλλά προς το πα- 
ρόν θα πρέπει να κάνουµε υπο- 
μονή. 


Το ΟΥΡΘΙΠΙΟΓΡΗ, το παιχνίδι ελ 
που συνοδεύεται µε την αγορά 5ο] 
περιµένάμε 
ότι στην ουσία θα είναι ένα λ 
ἄεπιο των δυνατοτήτων του. 
Ί8ᾳμβί; παρά ένα απλό παιχνίδι. - 


του μηχανήματος, 


Το αποτέλεσµα ήταν απογοη- 
τευτικό. Το παιχνίδι δεν εκµε- 
ταλλεύεται τις δυνατότητες του 
μηχανήματος όχι στο έπακρο 
αλλά ούτε στο ήμισυ. Ίσως στις 
16-ΡΙ κονσόλες να «φάνταζε 
φοθερό, όπως πραγματικά είναι, 
αλλά σίγουρα για το «δάςιβΓ 
αποτελεί απογοήτευση. 

Το ίδιο συµθαίνει και µε άλλα 
παιχνίδια όπως το Ενοιιωίίοη: 
ὨὈίπο Ὀιμάφςς ή αν προτιμάτε 
Ηωπιβη5 και το παλιό γνωστό 
αλλά εξίσου «ὠωραίο Τοπιρθφςί. 
Όλα τα προαναφερθέντα παιχνί- 
δια δεν μειονεκτούν σε κανένα 
τοµέα όπως γραφικών, ήχου, 
σαπιερΙ8γ αλλά το πρόθληµα εί- 
ναι ότι κάνουν την κονσόλα να 
δείχνει µετριότερη των χαρα- 
κτηριστικών της και ακόµα χει- 
ρότερα να απογοητεύουν τον 
6ΑΠΙεΓ. Βέθαια το µέλλον υπό- 
σχετα! καλύτερες µέρες µε παι- 


χνίδια όπως το Αἰἱθη να 
Ριθακβῖο:, ΤΙπΥ Τοοη αάνε- 
ηῖωτες, ὈΟΟΜ και Μογίαι 
Κοπιραῖ. Το πρώτο µε 30 


σγβρῃίος και εκπληκτική ατµό- 
σφαιρα (π.Χ ὈΌοοπι, 8Θραςθ Ηυίκ, 
δεν ενδείκνυται για καρδιακούς) 
µε φοθερό δοΓο!βίπᾳ και εφφέ, 
το δεύτερο που µας είναι γνω- 
στό απὀ το Μθσα Ὀγίνθ και το 
ΞΝΕΘ ένα οαγίῖοοη ρΙβί{ογπι 
68ΠΙΘ που θα διαφέρει αρκετά 
σε ποιότητα από τις άλλες κον- 
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ον. 


σόλες ενώ για τα δύο τε- 
λευταία δεν χρειάζονται 
σχόλια. ' 


δείξεις μάλλον απο- 


δια έµειναν λόγια. 


Πρωτότυπο 5Ποοϊῖ ΄επι αρ ό- 
που τις ικανοτητές σας 
στην ρήγηση ενός αεροσκά- 
φους αναλάθετε µία σειρά 
αποστολών για τον πλανήτη 
γη. Ὑπάρχο οκτώ πλανήτες 
που πρέπει να ταξιδέψετε και 
να µαζέψετε από τον καθένα 
έναν αριθµό από ροᾶς. Με το 
που επιλέγετε τον πλανήτη 
παίρνετε συµθδου και οδη- 
γίες για τον τρόπο που θα ε- 
κτελέσετε την αποστολή σας 
και αυτόματα µε µία ειδική κά- 
Ψουλα µεταφέρεστε εσείς και 
το διαστηµοπλοιό σας. Το δια- 
στηµόπλοιο το θλέπετε εξωτε- 
ρικά και από πίσω. Μπορείτε 
να κατευθύνεστε προς οποια- 
δήποτε κατεύθυνση, στο ύψος 
που θέλετε και µε την ταχύτη- 
τα που θέλετε. Η συλλογή 
των ροςᾶς γινεται απλά µε 
το πέρασμα από πάνω 
τους και σε σχετικά χαµη- 
λό ύψος. Τα πράγµατα δεν 
είναι τόσο απλά όµως διό- 
τι σας περιµένουν δια αέ- 
ρος και ξήρας οι αντίπα- 
λοι που υπερασπίζονται 
τον πλανήτη τους. Οἱ µά- 
χες που θα δώσετε όµως 
θα είναι εξαιρετικά λίγες 


και τα καινούργια. 


καθώς 

σκοπός σας είναι να µαζέψετε 
όσο το δυνατόν γρηγορότερα 
τα ροᾶς και να εξαφανιστείτε. 
Το άσχηµο είναι ότι οι εχθροί 
είναι απελπιστικά γρήγοροι και 
Εύστοχοι και δυστυχώς δεν 
µπορείτε να αναµετρηθείτε στα 
“ίσια”. Προσοχή πρέπει να δώ- 
σετε και στη μορφολογία που 
έχει ο κάθε πλανήτης και τις 
παγίδες που κρύθει. Το παιχνί- 
δι έχει Πμεαά νεοῖογ γραφικά 
που δεν ενθουσιάζουν. Τα 16 
εκατομμύρια χρώματα που 
υποτίθεται ότι υπάρχουν στην 
οθόνη δεν τα θλέπετε ενώ εί- 
ναι έντονα και κουραστικά αν 
παίζετε πολύ ώρα. Ο χειρισμός 
του διαστημοπλοίου είναι δύ- 
σκολος αλλά ο τρόπος που κι- 
νείται είναι καλός και αρκετά 
γρήγορος. Η δράση είναι ανύ- 
παρκτη ενώ ο ήχος δεν 6οη- 
θάει στην συνολική εικόνα του 
παιχνιδιού. Η αντοχή του στο 
χρόνο δεν ξεπερνέει τις µερι- 
κές ώρες πράγµα που οφείλε- 
ται και στο επίπεδο δυσκολίας 


Το γνωστό σε όλους µας 
Ηώπιαπς. Ενα παιχνίδι που κα- 
τι ' και συνδιάζει σκέψη, 
ας αρκετό έως υπερθο- 
λικ χιούμορ. ον 
ιδιαίτερα τα 
ππίηπαᾳς στο σενάριο και 
την πλοκή του και αν σας άρε- 
και έχετε παίξει έστω και 
λίγο δεν θα δυσκολευτείτε να 
Ὁ. µπείε στο νόηµα του ὨὈίπο 


Ὀιαάςος. ΡΙΒἩοΓπι 68πΠΘ λοιπόν 
κά ένα τσι πλημμυρισμέ- 


α θράχους, 
σόι ο σκάλες δι, αρκετές 


κακοτοπιές για να δυσκολεύ- 
ουν το σκοπό σας. Τα κακό- 
Ὅμοιρα κοντόχοντρα τιά- 
κια που ελέγχετε ει να 
φθάσουν στο προορισμό τους 
σώα και αθλαθή και εντός κα- 
θορισµένων Χρονικών ορίων. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι µπο- 
ρείτε να επιλέξετε το επίπεδο 
δυσκολίας, τα πλήκτρα στο 
σλ Ίογρ8αα, αν θέλετε να έχετε 
τον ήχο (που δεν εἴναι και ο 
ο. και τέλος δίνοντας 
πο κατάλληλο κωδικό να συνε- 
΄χίσετε από την πίστα που εί- 
χατε σταματήσει την τελευταία 
΄ . Σε κάθε πίστα του πα: 
νιδιού µας εμφανίζεται ο 
αριθμός των Ὀϊπο Ὀιμάθς που 
έχουµε στην διάθεση µας καιο 
αρίθµός που χρειαζόμαστε για 


-”“. .- 


ὁ ἀστλι, ο.” 


πο κκ 
.. -4 κ 9 


σα ο 


τιν κώμα κ λ) ην 3 πετ οαΦΙ. ης ων 


Ακ 


κειωμµένοι. 

Στην πρώτη 
πίστα κάνε- 
τε την ανα- 
κάλυψη του 
αιώνα, το 
ακόντιο ή αν 
προτιµάτε το 


γρ0ρ τρ Ν 


1Η 0 ε0μ 


δόρυ (μήπως 
είµαι πολεμµοχα- 
ρής;). Από την 


δεύτερη πίστα και µε- 
τά ανακαλύπτετε τι µπο- 

ρεί να κάνει κανείς µε ένα δό- 
ρυ. Μπορείτε να κάνετε άλµα- 
τα και να περνάτε πάνω από 
γκρεμούς, να το πετάτε (προ- 
σοχή µην θγάλετε κανένα µά- 
τι) και θέθαια χρησιµοποιείται! 
και σαν δολοφονικό αντικείµε- 
νο. Συνολικά το παιχνίδι έχει 
99 πίστες και θα σας πάρει αρ- 
κετό καιρό για να το τελειώσε- 
τε. Εξελίσσετα!ι φοθερά αργά, 
λόγω του τρόπου που πρέπει 
να κινείτε τα ταλαιπωρημµένα 
ανθρωπάκια, µε αποτέλεσμα 


σε Πολλά σηµεία του να κατα- 
ντάει εκνευριστικό. Από τήν 


άλλη πλευρά όµως παρηγοριά 
αποτελεί το γεγονός οτι σε 
ἹΠροδιαθέτει για πολλές γκά- 
Φες'µε πολύ γέλιο (θλέπε Κρο- 
ντηρά να παίζει). Τα γραφικά 


Ἱ 
' Ν 
ΟΛ ΗΗΗΝ ΜΝΕΕΟΙ 

πᾳ οι Ἡ 
1 


μι η 


| 
υ. 
δεν έχουν κάτι το 
ιδιαίτερο µε εξαί- 
ρεση τα ΒΡ8οΚ- 
ατουπά5 που 
είναι Φφοθερά. 
Τα χρώματα 
είναι έντονα 
και οι Χχαρα- 
κτήρες του 
παιχνιδιού 
µικροσκοπι- 
κοί. Το 
οοηῖΓο! του 
παιχνιδιού είναι 
δύσκολο και οφεί- 
λεται κυρίως στην 
επιλογή των Χαρακτή- 


"Ῥων από το Ιογρ8ά. Ο ήχος . 


Βρίσκεται σε µέτρια επίπεδα 
ἀλλά δεν απασχολεί καθόλου 
τον παίκτη λόγω του είδους 
τόυ παιχνιδιού. Γενικά χαρα- 
κτῃβίζεται σαν µετριότητα Χω- 
ρίς' να µπορεί να συγκινήσει 
τον αγοραστή τόσο γιατί είναι 
παλῖό όσο και γιατί δεν διαφέ- 
ρει Καθόλου από τις εκδόσεις 
στα; ἄλλα μηχανήματα. Δεν 
αναδεικνύει τις δυνατότητες 
τού μηχανήματος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 2 
ΗΧΟΣ 2 
ΘΑΜΕΡΙ.ΑΥ 4 
ΑΝΤΟΧΗ 3 
ΓΕΝΙΚΑ 6ο 
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ον 


ταχύτητα. 
Το μυστικό ο στο 


τα ΥΠΟΛΟΕΠΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


111 ΓἈ Ε] 
ΡΗΕΡΗΤΟΗ 


Το πιο αξιόλογο παιχνίδι που 
υπάρχει ή θα υπάρξει εφόσον 
η κυκλοφορία του στην΄ελλη- 
νική αγορά αναμένεται στα τέ- 
λη του χρόνου ή ακόµα χειρό- 
τερα στις αρχές του εποµένου. ' 
Μοιάζει περισσότερο µε ων 
ὈΌουοπῃ στο {ἴαάϊπᾳ, τον ον - 
που κινούνται οι χαρακτή Ν 
στην συνολική ατμόσφαιρα. ον 
Τα 65000 χρώματα που Έμφα- 
νίζονται ταυτόχρονα στην 
οθόνη είναι αρκετά για το παι- 
Χνίδι καθώς για περισσότερα 
το τίµηµα Θα ήταν η µείωση 
της ταχύτητας, πράγµα άκρως 
απαραίτητο για το εντυπωσια- 
κό του δοα[ἴπᾳ. Οι αἰᾳίίθεα ει- 
κόνες (ουκ ολίγες) προκαλούν 
µία αίσθηση ρεαλισμού και 
ανεθάζουν την συνολική ποιό- 
τητα του παιχνιδιού. 

Εµφαση έχει δοθεί στην λε- 
πτοµέρεια των γραφικών και 
ιδιαίτερα στο {849 ἵη-ουῖ που 
γίνεται “ομαλά” και µε μεγάλη 


9οβΑαυβΕΗ 64ΒΙΤ 
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ᾱ, 
ός 


βλ 
ους τ επι 
Ἡ π κά σχήματος. 
πα Το παιχνίδι φαίνεται τροµαχτί- 


κά περίπλοκο και η θασική πε- 
κά ριοκή του που παίζεις δείχνει 


ακτικά 


µεγάλο αριθµό 5απιρίες (υπάρ- 

χει πρόθληµα χώρου και δεν 

είναι ακόµα σίγουρο) που ἐἑ- 

χουν μαζέψει από την ταινία 

(ουρλιαχτά, κραυγές κλπ) τότε 
θε σχόλιο είναι περιττό. 

Το ΑΙΙεπ Ν5 ΡΓγοαάαῖογ αποτε- 
.λεί αυτή την στιγµή το µοναδι- 
'κό αντιπροσωπευτικό οαπιε 

των δυνατοτήτων του «39 ἱβΓ 

έστω και από τα λίγα τµήµατά 

του ο απικ-ο” κυκλοφο- 

ρήσει σε Ο«Ρ-ΒΟ ου σηµαί- 

ο, νει ότι θα αργήσει αρκετά να 

φθάσει στην χώρα µας (ακόµα 
«δεν ήρθε το 6Ρ-ΗΟΝΙ! ἀξινε!!). 


ΤΕΜΡΕΦΤ 2 


Το Τεπιρεςῖ εμφανίστηκε στα 
µέσα της δεκαετίας του /’80 
στους 8Β-ΡΗΠ υπολογιστές. Η 
απλότητα και η πρωτοτυπία 
ι που διέκριναν το παιχνίδι το 
έφθασαν γρήγορα ψῃλά. Κλασ- 
ο ασικό Θοοίἵ ΄'οεπι ρ, υπόθεση 
Ἡ Χύπαρκτη, σκοπός: η ύπαρξη 
"του εαυτού σου κα! µόνο στην 
οθόνη (άντε και το σκορ). 
κόλπο για να τελειώνετε 
. τέτοιου είδους παι- 
᾿χνίδια είναι να ακολουθήσετε 
ΤΟν Νο Ί κανόνα των ϱπΠοῖ 
'επ αρ Θῃοοί ονοιτγ]τπίπα 


ῳ 


α έντονα χρώματα και τα πε- 
γα σχήµατα κυριαρχούν 


απλός. Κινείστε περιφε- 
κά από το συγκεκριµένο 


- μα και πυροθολείτε οτιδή-. 


οτε έρχεται απο το θάθος 


ασαφής στην αρχή. Μόλις 
κολλήσεις” για µερικές ὤρες 
όλα ξεκαθαρίζουν και αρχίζει 
η “υπνώτιση”. Το Ταπιρεςφί 
2000 έχει ένα “υπνωτικό” σχε- 
δόν αποτέλεσμα που εκστα- 
σιάζει θα λέγαμε το παίχτη και 
επανέρχεται µόλις εμφανιστεί 
ο αποκρουστικός τίτλος 
“9απιθ Ονογ’”. 

Η µεγάλη του όµως διαφορά 
είναι στην ποιότητα του ήχου. 
Εχει το καλύτερο ήχο απ᾿ όλα 
τα παιχνίδια που κυκλοφο- 
ρούν για το ἱ8ᾳμα ενώ τα ηχη- 


τικά εφφέ είναι κάτι παραπάνω 
από “πορωτικά”. Εντυπωσιακό 
επίσης είναι και το 5οαΙΐπα σε 
που γίνεται σε διάφορες φρά- 
σεις (οχοθ!ιοηῖ, Όοπιβθ) κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού. 
Για γραφικά ούτε συζήτηση α- 
φού δεν υπάρχουν ενώ το 
οαΠπιθρί8γ του είναι φοθερά 
εθιστικό αλλά δεν είναι το παι- 
χνίδι που Θα προθάλει το µη- 


“χάνημα. 
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Ηιάβθοη 95οῇΗ 
έχει µια σειρά 
από καλές 
κυκλοφορίες 
για ΒΠΙΕΡΟΥ 
τελευταία και 
το 0µ88ΐἱ9 Ωμµθςί είναι µια από 
αυτές. Ένα παιχνίδι που - αν 
µη τι άλλο - διακρίνεται για 
την πρωτοτυπία του. Είναι κά- 
τι ανάµεσα σε σκάκι και Βοἱεθ 
Ριµγίπα «ᾳπιθ. Παίζετε µε 
αντίπαλο το 8ΠΙΘΡΟΥ και κα- 
τευθήνετε όπως  Όιτοπιᾶῃ 
(Γουρουνάνθρωπος), Καρα- 
τέκα, Μάγος, Δαίμονας, Βασι- 
λιάς κλπ. Ο καθένας έχει τα 
δικά του προσωπικά χαρα- 
κτηριστικά δηλαδή ΗΗ Ροἱπίς, 
Μαφϊΐς, ΒΗαπΠΦ8, Ροθίΐίοποθ και 
ΡοννθεΓ. 
Οἱ χαρακτήρες του Οοπιρυίεγ 
είναι οι Βρίάςετ, Κίπαοπᾳ και 
άλλοι όμορφοι. Οταν ένας χα- 
ρακτήρας κινηθεί σε τετρα- 
γωνάκι αντιπάλου τότε αρχί- 
ζει η µάχη. Ο καθένας µε τη 
σειρά του ρίχνει ένα τραπου- 
λόχαρτο σε κάθε γύρο και αν 
έρθει µεγαλύτερο χαρτί από 
το νούμερο του ἀθίθοποθ του 
αντιπάλου του αφαιρούνται 
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αντίστοι- 

Χοι πόντοι. Οταν οι ΗΗ Ροϊπίς 
του ενός μηδενιστούν τότε 
αυτός πεθαίνει. Φυσικά υπάρ- 
Χει πάντα και η περίπτωση να 
την κοπανήσει κάποιος απτη 
µάχη αν δεν εξελίσσεται κα- 
λά. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι 
βέβαια να νικήσετε τον αντί- 
παλο βασιλιά. Αυτή είναι σε 
γενικές γραµµές η περιγραφή 
του 0µ88ΐἱ9 ΩµθςΙ. Δεν σταµα- 


Γ ζωα ᾱ ] 
α. 
ας . -. 
[ο ση 
ο λα ο ο 2 
υΤ » 
.. - ' . 


τάει ό- 

µως εδώ. Το παιχνίδι είναι 
εμπλουτισμένο µε αρκετές 
επιπλέον δυνατότητες όπως 
µαγικά 8ρε!5 που μειώνουν 
την ενέργεια από τους αντι- 
πάλους χαρακτήρες ή την αυ- 
ξάνουν στους δικούς σας, η 
δυνατότητα να ανασταίνετε 
νεκρούς χαρακτήρες (1) και 
διάφορα Ροπιςφ. 

Το µόνο αρνητικό του είναι το 
ανεπαρκέστατο πιΒηια|. 


ΠΠΜΕΗΙΗ ΠΕΝΙΕΝ 


να ὁ 
ο οώ 


πι 
τν 


8) 8 


μηυρθον  θοετ 
πα ΠΑΕΙςΚΤΗΣΙ 
του Γ. ΦῬαρμάκν 


Πρωτότυπο και ενδιαφέ- 
Ρον. Αν ζητάτε κάτι διαφο- 
ρετικό σκεφτείτε το σοβα 

ρά. 


ας αἲς ας ας 
κκ 
Η κάθε νέα πίστα είναι δια- 
φορετική και συνεχώς ανα- 
καλύπτετε νέα πράγματα. 


αὖρ αάς 
εν κ 
Παρότι μικροί οι χαρακτήρες 
είναι ευδιάκριτοι και καλο 


φον ν λα σς όνόρ κκ κα 


Πλάκα έχει 


αν 


Εμάς µας άρεσε! 
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ΕΙΡΕΠ ΝΕΟ ΠΕΥΙΕΗΝ 


ν έχετε συνηθίσει τα δ6ίαια, 

δυναμικά παιχνίδια µε µε- 

γάλη ταχύτητα και 5οΓο|- 

πα, να τα ξεχάσετε! Το 
Μοιρῃ είναι ένα παιχνίδι σκέψης µε 
µπόλικη θέθαια δράση που απευθύ- 
γετα! στους νεαρότερους παίκτες αλ- 
λά και σε εκείνους που θέλουν ένα 
διάλλειμα από την δία. Το αποτέλε- 
σµα: ένα αρκετά δύσκολο παιχνίδι 
που µερικές φορές γίνεται κουραστι- 
κό. Όμως ποιο είναι το σενάριο καιο 
τελικός του σκοπός; Είσαστε -ή µάλ- 
λον ήσασταν- ένα παιδάκι που γνωρί- 
ζει έναν θαυμάσιο επιστήµονα που α- 
σχολείται µε τα µικροσώµατα. Δέχε- 
στε για κακή σας τύχη να µπείτε στο 
μηχάνημα και να µεταΜΟΒΡΗωθείτε 
σε ένα µόριο που θα περάσει από 
διάφορους κόσµους για να επιστρέ- 
Ψει πάλι στην αρχική του κατάσταση. 
Όμως δεν είσαστε ένα κοινό μόριο, 
αλλά ένα µε την ικανότητα να αλλά- 
ζει ΜΟΒΡΗέςἘ! Αυτές είναι: 


ΠΛΑΣΤΙΚΟ 

ἴσως η πιο πλεονεκτούσα κατάσταση 
που µπορείτε να λάθετε. Γίνεστε µια 
πορτοκαλί µπάλλα που αναπηδά πά- 
νω από εμπόδια, καταστρέφει τα πιο 
σαθρά απ᾿ αυτά, επιπλέει πάνω από 
το νερό και δεν αναγκάζει τα ετοι- 
µόρροπα εδάφη να σπάσουν. Όπως 
και Οἱ άλλες τρεις μορφές θέθαια έχει 
και μειονεκτήματα όπως ότι καίγεται 
και ξεφουσκώνει από τις φωτιές και 
σκάει πάνω στα αγγάθια. 


ΣΙΔΕΡΟ 

Μια μαύρη µπάλλα είναι αυτή η ακα- 
τάστρεπτη ΜΟΒΡΗή σας. Δεν υπο- 
λογίζει αγκάθια, φωτιές και εμπόδια 
που σπάνε αλλά έχει και ένα θασικό 
εναντίον: στο νερό θυθίζεται πάραυ- 
τα. 


20 αΑΜΕΗ 


ΑΕΡΙΟ 
Μια εὔύχρηστη µορφή που έχει ένα 
θασικό πλεονέκτημα: πετάει! Αυτό 
σηµαίνει ότι 


"η 


µπορείτε να 
περάσετε πάνω 
από εμπόδια 
(Φωτιές, νερά, 
θράχια), αλλά και 
μέσα από πο- 
ρώδη υλικά ή α- 
πό τρύπες. Τί κα- 
κό έχει λοιπόν να 
είσαι συνέχεια αέ- 
ριο; Πρώτον αν α- 
γέθεις ψηλά δεν 
µπορείς να ξανα- 
κατέθεις χαµηλώ- 
τερα αν δεν πά- 
ρεις άλλη 
ΜΟΒΡΗή. Δεύτε- 
ρον αν πλησιάσετε κοντά σε φωτιά α- 
ναφλέγεστε και χάνεστε για πάντα. 
Τρίτον οι εξαεριστήρες σας ρουφά- 
νε. 


ΥΓΡΟ 
Μια γαλάζια χοντρή σταγόνα έχει 
πάντα πλεονεκτήματα. Προχωράει 


ώμωωι ὶ 


πάνω σε όλα τα εδάφη, σθύνει τις 
φωτιές στο πέρασμά της, κατεθαίνει 
µέσα από ανοίγµατα στο έδαφος, έ- 
Χει καταπληκτικό απϊπιαἴίοη αλλά χά- 
γεται µέσα στα νερά και στα λούκια. 
Παίζοντας θα δείτε ότι για να περά- 


ΠΙΡΕΠ ΝΕΟ ΠΕΥΙΗΗ 


σετε την κά- 
θε πίστα έ- 
χετε περιο- 
ρισµένο -α- 
ριθµό µετα- 
µορφώσεων 
που εµφανί(- 
ζονται στο 
κάτω µέρος 
της οθό- 
γης. Αν 
τους εξα- 
ντλήσετε 
και πατή- 
σετε κά- 
ποιο πλή- 
κτρο θα 
πεθάνετε 
σίγουρα. Και αυτό σηµαίνει ότι 
πρέπει να ξεκινήσετε το επί- 
πεδο από την αρχή. Το ίδιο θα 
πάθετε αν τελειώσει ο χρόνος 
σας ή δεν πάρετε το γρανάζι 
που είναι και η πέτρα του 
σκανδάλου κάθε επιπέδου. 
Εκτός από τις µεταΜΟΒΡΗώ- 
σεις που σας δίνονται διάφο- 
ρα αντικείµενα στον χώρο 
μπορούν να µεταλλάξουν την 
φυσική σας κατάσταση. Για 
παράδειγµα τα κομμάτια πά- 


κάνουν ανριθώς την αντίθετη διαδι- 


ΞΟΝΥ 
1 ΠΑΙΚΤΗΣ 


Του Κ. Μάνου 


Το παιχνίδι το έχουµε δει και 
στους υπολογιστές. Η τεχνική 
και το Ιογρθά του 8μρε[ ΝΕΡ 
είναι ανώτερη αλλά το παιχνίδι 
είναι μάλλον κουραστικό. Ειδικά 
όταν δεν υπάρχει κάποιο 
Ρβββινογά. Αξίζει µια µατιά πά- 
νγτως. 


Παίζεται ανάλογα µε το είδος των 
παιχνιδιών που σας αρέσουν. 
Μπορεί να σας σπάσει τα νεύρα 


ή να σας ξεκουράσει. 
ος 


Ενδιαφέροντα 5ρ/ῇ85, πολύ κα- 
λό απἰπιβίίοη, Τέλειο δογο[πᾳ, 
παιδικά Ῥαοκατουπάς. 


μόν αν «ώ, 


ο.) 
Υπάρχουν πολλοί ήχοι, µερικοί 


αντιπροσωπευτικοί. Καλή προ- 
σπάθεια. 


οι 


Ανάµεσα στους λάτρεις των 


γου από αέριο σας µετατρέπουν σε υ- κασία. Ὑπάρχουν πολλά παντού και 
Υρό, µετά σας κάνουν πλαστικό και αν τα εκµεταλλευτείτε σωστά θα τε- 
από πλαστικό σίδερο. Τα θερµαντικά λειώνετε κάθε επίπεδο πολύ άνετα. 


ριζζίθς5 και της πρωτοτυπίας θα 
κάνει θραύση. 


Καλό απἰπιαϊἴίοη, έξυπνο σε- 
νάριο, η πρωτοτυπία είναι 
το κυριότερο υπέρ του. 


Ελλειψη διπλού, έλλειψη 
Ρρᾷ85δβννοΓας. 


ΑΜΕΗ 21 


ριν 5 χρόνια περίπου η 
ΡΦγοποθίθ και η προ- 
γραμµατιστική ομάδα 
Βθ/θοίιοπ δηµιούργη- 
σαν το µεγαλύτερο |Ιαπά- 
πιΒΙΚ της Απιίσα και ένα απὀ τα καλύ- 
τερα από τεχνικής/οπτικής άποψης 
παιχνίδια όλων των εποχών. 64-128 
χρώματα, 13 επίπεδα οµαλού 8ογο[- 
πα, 900 ΚΕΥίθ9 απίστευτης μουσικής, 
8ρ/ΐ95 στο µέγεθος σχεδόν της οθό- 
γης ήταν αυτό που είχαν να αντιµετω- 
πίσουν τα μηχανήματα της εποχής. 


Δύο Χρόνια µετά το παιχνίδι µεταφέρ- 
θηκε σε ένα άλλο µηχάνηµα που στη- 
ριζόταν σε Μοϊοτοίι! 68000, στο 
Μεσα Ὀνίνο της ΘΕΟΑ. Η ΠαΓάν8Θ 
δύναμη του Μθσα Ὀτίνθ του επέτρεψε 
να δημιουργήσει τα ἴδια οπτικά εφφέ 
µε 64 χρώματα αν και ο ήχος δεν ήταν 
ακριθής µεταφορά, στην ποιότητα. 
Ὑποθέτω ότι κανείς δεν µπορεί να µην 
γνωρίζει την υπόθεση του παιχνιδιού 
αλλά για τους δύστυχους που δεν την 
ξέρουν θα την επαναλάθω: Ηταν κάπο- 
τε ενα μικρό παιδάκι το οποίο άρπαξε 
από τους γονείς του ο κακός 
ΜαΙεΙοίῃ. Φυσικά αφού θασάνισε και 
σκότωσε τους γονείς του πρώτα. Ο µι- 
κρός µε διάφορα φίλτρα και µαγείες 


λάχθηκε σε ένα πανίσχυρο ον κάτι ᾱ- 
γάµεσα σε ζώο και σε άνθρωπο, αυτό 
που η αγγλική λέξη μθβ8ί αποδίδει 
πραγματικά. Κάποια στιγµή στον παρό- 
γτα χρόνο οἱ μνήμες ή οἱ αισθήσεις ξα- 
ναγυρίζουν στον ήρωά µας και απαλ- 
λάσσεται από την τηλεπαθητική υπο- 
ταγή στον ΜαΙθίοίη, Ο µόνος όµως 
τρόπος για να σπάσει τα µάγια είναι να 
τον σκοτώσει. Σ᾿αυτό θα τον θοηθή- 
σουν οἱ δυνάμεις του. Αντιµέτωποί του 
είναι όλα τα Τέρατα που ελέγχει ο 
ΜαΙθίοίη, Το παιχνίδι έχει µια σπαρα- 
κτική ρεαλιστικότητα αφού διαθέτετε 
µόνο µια ζωή, µία ευκαιρία και είναι 
πανδύσκολο. Τα όπλα που έχετε στην 
αρχή είναι µόνο οἱ γροθιές και οι εναέ- 


ριες 


ΛΕΙΗΙ 


τσιές αλλά προχωρώντας θα πάρετε 
για λίγο ενεργειακές γροθιές, πολυθό- 
λα και |θΐ ρ8ςΚ, µόνο όµως για µερικά 
δευτερόλεπτα ή για να περάσετε ορι- 
σµένα επίπεδα, Τα αντικείµενα δεν ε- 
γεργούν σαν Ροηυ8 ή ΡοΜΘΙ 1ρ8 αλλά 
µάλλον σαν απαραίτητα αντικείμενα 
για να περάσετε ένα µεγάλο ρυζζί9, ὁό- 
πως αποδεικνύονται τα επίπεδα. Αυτοί 
οἱ γρίφοι, οἱ μοχλοί και τα αντικείµενα 
που σπάνια εμφανίζονται µπροστά σας 
προσθέτουν Το απαραίτητο θάθος σε 
ένα ρηχό κατά τ’'άλλα ρΙ8Ι{ΟΓΠΙ µε στοι- 
χεία Ὠθαίθπι 1ρ -αλλά και 5/οοί΄θπῃ 
μρ. 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΡΟΝΗΘΕΥΤΗΚΑΜΕ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΙ.ΟΤΙΙΝΕ Ε.Π.Ε, 


Απουσι ηνή του 
θανότο αι αντά- 
ξιος τη ίσα. 


4 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του Κ. Μάνου. 


Το Βῃ8άονν οί ἴπ9 Βθα8ΐ ήταν, ὁ- 
πως συνηθίζω να λέω, το παιχν[- 
δι που πούλαγε Απιϊσας πριν µε- 
ρικά χρόνια. Δεν θα πουλήσει 
Μοθσα Ὀτίνθς σήµερα αλλά αν 
ψάχνετε για ένα αξιοπρεπές 
ΡΙΒΙ{οΓΠΙ µε πρόσθετα στοιχεία α- 


γοράστε το. 
4: 


Ακολουθεί το 68ΠΙΘΡΙ8Υ και η δυ- 
σκολία του θα σας κρατήσει µα- 
κριά από τα τελευταία επίπεδα. 


| ν μ. 


Ακόμα και το Μεσ8 Ὀγίνο δεν πι- 
στεύω ότι µπορεί να κάνει κάτι 


κ. 


Τα µπάσσα δεν θγαίνουν τόσο 
τρομερά. Ο υπόλοιπος ήχος είναι 
άψογος, Τα μουσικά θέµατα µο- 


ναδικά και αυθεντικά. 
.- 


Ποτέ δεν ήταν το δυνατό του ση- 
µείο. Ατµμοσφαιρικό στήσιμο πά- 
γτως αλλά πανδύσκολο. 


ολ 


αΑΜΕΗ 23 


ο δεύτερο 
µέρος της 


σειράς των 


Βοθας5ίἱ ήρθε 
να συνεχίσει 
τον θρύλο 
µε δύο θασι- 
κές διαφορές στο Μεςε 


24 ΟΑΜΕΗ 


Ὀντϊνε: υπάρχει η οθόνη του 
φινάλε όταν χάνετε και 
απουσιάζει η μυθική εισα- 
γωγή του που στην Απιϊςς 
έπιανε 2 ΜΕγΙ9θ5, ένα τερά- 
στιο ποσό που δεν ήταν δυ- 
νατόν να µπεραστεί σε 
οβυγῖάφᾳθ. Το παιχνίδι έχει 


επίσης χειρότερα γραφικά 
από το πρώτο µέρος ειδικά 
σε φογοΙἵπαῳα αλλά και ποσό- 
τηα χρωμάτων ενώ τα 
κργϊϊθς παραμένουν τερά- 
στια. Η µουσική ήταν και 
αυτή κατώτερη του πρώτου 
µέρους αλλά τα αἀνοπίιγθ 


στοιχεία δίνουν Θθαθμούς 
στο οαπιθρΙἰ8ηγ όπως και η 
αλληλεπίδραση µε άλλα ό- 
ντα στο παιχνίδι. Πρόκειται 
για ένα ακόµα ρΙβίΐέογπη, λί- 
γο “μονολιθικό’ χωρίς πολ- 
λά Ροπυς και διαφοροποιή- 
σεις της δράσης. Υπάρχει 
µια πορεία -όχι πάντα ευ- 
θεία- που πρέπει να ακο- 
λουθήσει ο ήρωας για να 
φτάσει µμέχρι το τέλος. 
Πρόθληµα µπαραμένει ότι 


ΜΕΡΗ ΠΛΙΝΕ ΛΕΙΙΕΙΙ 


µπορεί να προχωρήσετε 
πάρα πολύ σε ένα τµήµα 
του παιχνιδιού µόνο και µό- 
νο για να διαπιστώσετε 
πως σας λείπει κάποιο ᾱα- 
ντικείµμενο που έπρεπε να 
είχατε πάρει από αλλού. Το 
καλύτερο είναι ότι πολλές 
Φορές δεν σας δίνεται η 
δυνατότητα να γυρίσετε πί- 
σω. 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΑΣ ΕΔΩΣΕ 
Η ΡΙΟΤΙΙΝΕ Ε.Π.Ε. 


Βελτιωμένο σαπιερί8γ µε αἀνοπίωτα 
στοιχεία. 


Φτωχός ήχος και ελλειψη της µυ- 


θικής εισαγωγής της Απηίσα. 


ΡΘΥΟΩΝΟΘΙΦ/Ε.Α. 
1 ΠΑΙΚΤΗΣ 
Του Κ. Μάνου. 


Τα γραφικά είναι χειρότερα από 
το πρώτο µέρος όπως και η τε- 
χνική γενικά. Όμως είναι ευκολό- 
τερο και σε αφήνει να παίξεις 
πολλή ώρα. Δεν διακρίνεται για 
κάτι Ιδιαίερο αλλά δεν είναι 
άσχημο παιχνίδι. 


ο ας 


Ένα ανανεωμένο ϱαΠπθρΙ8Υ σας 
κρατάει αρκετά µπροστά στην 
οθόνη σας. Κάπου στο υξΕΒ εἰ- 
χαµε θάλει και την λύση του! 


ο να 


Πεσμένο σε σχέση µε το πρώτο 
µέρος αλλά τα κινούμενα αρ/]ΐθς 


είναι καταπληκτικά. 
πα. 


Εφφεδάκια πρώτης, μουσικούλα 
δεύτερης και ένα µέτριο σύνολο. 
Μα καλά αυτά τα µτέρατα δεν 


μουγκρίζουν; 
πα 


Σαφώς θελτιωµένο. Πολλά αντι- 
κείµενα να χρησιμοποιήσετε και 
πολλά όντα να σας θοηθήσουν ἡ 
να θοηθήσετε 


δὲ 


αΑΜΕΗ 25 


Όπως θυμάστε από το τεστ του 
ΊΡ6 το παιχνίδι κυριαρχείται από 
Ἱρυζξίθ9. Ευτυχώς υπάρχει πά- | 


ἵντα η δυνατότητα για 9899 και... ἶ 


αναρωτιέμαι γιατί άργησαν τόσο 
να κυκλοφορήσουν τα δυνατά 
παιχνίδια για το Ο0-Ι, | 


ΑΝΤΟΧΗ 911 


Δύσκολοι γρίφοι και επιλογή ᾖ 
98ν9 θα σας κρατήσουν αρκετά. 


ΦΙΚΗ 1 


Με αρκετή θία και οπτικά εφφέ | 
είναι ένα παιχνίδι που πρέπει να | 
έχετε στην συλλογή σας. 


Μουσική και ανατριχιατικά εφφέ 
προσθέτουν στην ατμόσφαιρα. | 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ {4 
Ένα µπαιχνίδι πρωτοπορειακό 


που του λείπει το θάθος. Εχει 
ποικιλία πάντως. 
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Ππ ΕΤ 


υµάμαι την πρώτη µου επα- 
φή µε το 7ίῃ Οιμθδί στο Ρς 
και πρέπει να οµολογήσω 
ότι ήµουν συνεπαρµένος α- 
πό τα γραφικά του, την 
έξυπνη αλληλεπίδραση 
των χαρακτήρων και την 
σατανική ατμόσφαιρά του. Το πρό- 
ϐληµα είναι ότι µετά από τα πρώτα 
30 λεπτά η πρωτοτυπία του ξεφτού- 
σε και απέµενε µια υπόθεση καλών 
γραφικών και ένα µέτριο ᾳαπιθρΙ8γ. 


.. Ηταν µεγάλη η αγῶνία µου όταν έπε- 
ν ολ ον 


ον 


σε στα χέρια µου η έκδοση του Ο0-Ι 


᾿αφού ήταν ἐν πανέξυπνο κομμάτι 


ΦοἩν/αΓθ αλλά δεν μπορούσε να σε 


"κρατήσει για πολύ. Η Ο0-! έκδοση εἰ- 


ναι απίστευτα τέλεια. Και αυτό δεν 
μπορώ να το εξηγήσω αφού το παι- 


Φανταστικά γραφικά, . ατµό- 


.. σφαιρα, µουσική. 


άν. 


χνίδι έχει παραμείνει κατα θάση ({διο. 
Το ότι το παιχνίδι παίζει µόνο χρη- 
σιµοποιώντας το Οἰσίια! γΥἱάθο 
6αγἰτ]άᾳθ σε κάνει να αισθάνεσαι το 
παιχνίδι και να νοιώθεις ότι είσαι 
κομμάτι του. Αν και γίνεται µεγάλος 
λόγος ανέκαθεν για τα “κινηματο- 
γραφικά” στιγμιότυπα τις περισσότε- 
ρες φορές χρησιμοποιούνται σαν 
σµπλήρωμα της παρουσίας των παι- 
Χνιδιών. Η µόνη ίσως φορά που αυτή 
η τεχνική προσφέρει κάτι παραπάνω 
είναι σε αυτή εδώ την έκδοση που σε 


αφήνει να πιστέψεις ότι είσαι ο κύ- 
ριος πρωταγωνιστής και όχι ένας 
παθητικός παίκτης. 

Για τα υπόλοιπα ισχύουν όσα είχαµε 
γράψει στο Γθνίθνν του Ρς, 


Το ϱαπιθρΙ8ΒύΥ μπορούσε 


να ήταν καλύτερο. 


οι] (0ἱβ 00Λ 94 


αλά τρομερό δεν ήταν το Μου- 

ντιάλ; Το αντίθετο ακριθώς ήταν 

τα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν 
γαυτό ιδίως στις κονσόλες, Το 
Ἡοτιάσιρ υδΑ᾽’94 είναι το επίσημο 
παιχνίδι ποδοσφαίρου της διοργάνω- 
σης. Και όπως όλα τα επίσηµα παιχν/- 
δια που κερδίζουν από την διαφήμιση 
του κύριου γεγονότος έχουν μερικά 
κοινά, σταθερά στοιχεία όπως: Έχουν 
µια µεγάλη εταιρία πίσω τους στην συ- 
γκεκριµένη περίπτωση την υ5 ΑοΟἱ.Ό. 
Έχουν επίσης καλά γραφικά και παρου- 
σίαση και στην συγκεκριµµένη περίπτω- 
ση λόγω αθλητικού γεγονότος την 
ογἱᾳίηπαἱ µασκώτ. Τέλος παρά τις πολ- 


λές επιλογές το 08ΠΙΘΡΙ8Υ είναι για γέ- 
λια. Και αυτό διότι οι τερματοφύλακες 
είναι πολύ καλοί στα περισσότερα σουτ 
αλλά εντελώς απαράδεκτο! από ορισµέ- 
γες θέσεις. Περιλαμθάνει ακόµα το µε- 
γάλο µειονέκτηµα όλων των ποδοσφα(- 
ρων εκτός Κίοκ ΟΗ 2 να µην µπορείς 
να πάρεις την µπάλλα από τα πόδια του 
υπολογιστή µε τίποτα ή µόνο µε φάουλ 
που σου στοιχίζει σχεδόν πάντα µια 
κάρτα και όχι τόσο σπάνια την κόκκινη. 
Φυσικά το πρόγραµµα έχει πάρα πολ- 
λές επιλογές και µπορείτε να ρυθµίσετε 
την συμπεριφορά διαιτητών και οµά- 
δων. Γιατί το ϱαπιθρΙ8Υ έχει και τα κα- 
λά του; Διαλέγετε όποια οµάδα θέλετε 


από αυτές που πραγματικά πήραν µέ- 
ρος στο Μουντιάλ µε την αντίστοιχη 
δυναµικότητά τους, αν και µπορείτε να 
διαλέξετε να υπάρχει ἡ όχι ισοδυναμία 
ανάμεσά τους. Το διπλό επίσης είναι 
µια όαση Ο08ΠΙΘΡΙ8ΒΥ όπου όµως η αδυ- 
ναµία “κλοπής” της µπάλλας παραμένει 
πρόθληµα. 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΒΡΗΚΑΜΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
τειΕε σι υβ. 


Το να παίζεις µε τον υπολογιστή µό- 
γος και να µην µπορείς να κλέψεις 
την µπάλλα από τον αντίπαλο. 


Το διπλό, Τα πολλά μενού, τα γραφικά. 


Μην απελπίζεστε, αυτή τη ϐαθµμολο- 
γία παίρνουν Τα περισσότερα ποδο- 
σφαιράκια σε κονσόλες, Αν δεν σας 
ενδιαφέρει Το ϱµπιθρΙΔΥ απέναντι 
στον υπολογιστή και θέλετε να πα- 
ζετε διπλό, αποκτήστε το, 


η λὰ. 


Αν το αγοράσετε για να παίζετε µό- 
γοι σας κάνετε λάθος, Για διπλό κα- 
λο είναι να θρίσκεται στο ράφι. 


κα αι 


Τυπική µεταΚκἰοκοῄική περίπτωση. 
3000 {8πιθΦ ΔΠΙΠΙΒΙΙοη αλλά το 
Μοσα Ὀήνο μπορούσε καλύτερα. 


ολλ: 


Σφυρίγματα του διαιτητή και µέτρια 
µουσική. Και αυτό το κοινό ρε παιδά- 


.λΑ 


Το διπλό ξελασπώνει όλα τα αθλητι- 
κά παιχνίδια. Αυτή είναι η περίπτω- 
σή µας. 
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πάθστε την 
πλάκα σας. Τι 6ΠΙΘΡΟΥ θα µου πεί- 
τε, µε έγχρωμα 8ο/θ6η 5μοί5; Κι ό- 
µως φίλοι µου είναι αλήθεια! Μπρο- 
στά σας έχετε το πρώτο Γθνἰθν/ από 
Το πρώτο έγχρωμο (ΑπΙΘΟΌΟΥ που 
ήρθε στην Ελλάδα!!! 


Εντάξει τέρμα η πλάκα... Δεν είναι 
Το πρώτο έγχρωμο ΒΠΙΘΡΟΥ, αλλά 
ΤΟ Νέο καταπληκτικό περιφερειακό 
Ῥμρθί ΑΠΙΘΟΟΥ της Νἰπίεπάο που 
σας επιτρέπει να παίζετε τα παιχνί- 
δια του μικρού σας ΑπΙΘΡΟΥ στο 
9μρθ/ Νθ9. Και το δεύτερο εκπλη- 
κτικό: Πολλά παιχνίδια, Ιδίως από τα 
νεότερα, υποστηρίζουν χρώμα! Να 
είναι όλα αυτά προάγγελος του ανα- 
µενόµενου εδώ και πολύ καιρό έγ- 
χρωμου ΑΠΙΘΡΟΥ; Ιδωµεν... 
Αναλυτικό τενίθνν στο επόμενο τεύ- 
χος. 


Ας πούμε όµως και δύο λόγια για το 
παιχνίδι. Μου θύμισε τα νιάτα µου 
(θρυλικό ΏοΠΚ6Υ Κοπα...). Τότε που 
κάναµε κοπάνες απο σχολείο και 
τρέχαµε στα ηλεκτρονικά για να πα(- 
ξουμε. 

Οι τέσσερις πρώτες πίστες είναι 
ακριβώς αυτές του οοἱπ μρ. Το παι- 
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Χνίδι όµως δεν έχει 
µόνο αυτές. Πε- 


Μετίο είναι) έχει µια 
σειρά καινούργιων 


ππα-- 


ριλαµβάνονται «ια ἹἩ π Ἐν κινήσεων όπως 
και οι πί- {| ά], δι περιστροφή 
σες που οΚΝ νὰ σε σκοινί, 
δεύτερου τούµπες, 
ΏοηΚθγ κλωτσιές 
Κοπα Ἡ καθώς και 
των .) σήκωµα 
ηλεκτρο- Ἡ) και ρίξιµο 
νικών, κα- κα. 1 αντικειµέ- 
θώς και πά- γων - όπως 
ρα πολλές νέ- βαρέλια - στα 


ες. Επιπλέον ο 
ήρωας (πάλι ο 


κεφάλια των αντι- 
πάλων του. Πάρα πολύ 
ωραίο... 


«πσς της] 


ο ΕΙΙΤΤΙΤΙΤΤΤΤΙ 


ο ἆ- 


[ΠΕΠ ΠΕΝΙΕΙΝ 


πἹπ 
ἄ 
ΜΙΗ 


ή 


ΠΙ- 
ΙΙ 
- 


| 

ἓμ 
18 
μι] 


οἆς Αν 
ΝΙΝΤΕΝΟΟ 

ἀτ ΠΑΙΚΤΗ Σ 

του Γ. Φαρμάκη 


δη]: 


τῇ 
μἘ 
ν 


ον 


Ρ] 
| τα 


Συναισθηµατικοί και µόνο λόγοι 
µε κάνουν να µην το κρίνω αντι- 
κειµενικά. Μέσα στα καλύτερα 
ρἰαίΐουπι µαζί µε τη σειρά 
Ματοίαπά. 


μον» 
Περιέχει τα δύο οοἵπ ορ και έ- 


να σωρό άλλες πίστες, τί πα- 
ραπάνω να ζητήσει κανείς; 


σον 


Είτε µε χρώμα είτε χωρίς είναι 
άψογα. 


μνν 
Το ΒΠΙΘΡΟΥ κάνει ότι µπορεί. 


κκ 


Μπορείτε να µάθετε τον χειρι- 
σµό σε ελάχιστο χρόνο. 
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ο 5μῤου 9ἰάοκίοκς 
ήταν το δεύτερο 
καλύτερο µποδό- 
σφαιρο που έπαι- 
ξα ποτέ (το πρώ- 
το είναι θέθαια το 
Κίοκ ΟΗ 2 στην Απιϊρα). Το 
Ῥυμρειν ΦΙάεκίοκς 2 µε τον υπό- 
τιτλο ΤΗΕ Υογιά ΟΜαπιρίοηςΗὶρ 
του πήρε αυτή τη δεύτερη θέση 
µε τα καλύτερα γραφικά του, το 
τελειότερο αηϊηιαίῖοη και την 


δυνατότητα να πάρετε τις οµά- 
δες που συμμετείχαν στο 
Μιπαάϊα!. Αυτό σηµαίνει ὅτι 


υπάρχει και Ελλάδα! Απίστευτο 
κι όµως αληθινό ο κόσμος των 
νιάθεο Φϱαπιθς αρχίζει να μας 


κιοκ 


»» 
ολο 


"αι 
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ας. ή 


ΟΕΕ. 


υπολογίζει! Κάθε ομάδα έχει τις 
δικές της ικανότητες σε σουτ, 
ταχύτητα, τεχνική, άμυνα και 
επίθεση. Η Βραζιλία και η Γερ- 
µανία φυσικά είναι οι πλέον 
ευνοηµένες απὀ τους σπ 
κατασκευαστές. Το 

παιχνίδι μέχρι να 

φτάσετε στον 

αγώνα περνάει 

διάφορα στάδια. 


ΕΠΙΛΟΓΗ - 
ΗΠΕΙΡΟΥ Ν 
Όπως είπαμε µπο- ᾗ- 


ρούν να παίξουν οι 32 


»ΙΡΕΚΙΟΕ5 4 


φτάσουν μέχρι εκεί αλλά θεω- 

ρούνται παραδοσιακά ποδοσφαι- 

ρικές. Ετσι υπάρχει η Αγγλία, η 
Γαλλία κλπ. 


ὔνς 
νο μμ 
οµάδες του Μιπαϊα! συν 16 


ακόµα που δεν κατάφεραν να 


πας ή 


. 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΟΜΑΔΑΣ 

Αφού επιλέξετε την ἠπειρό σας 
"Αφρική, Ευρώπη Α και Β, Ασία, 
Αυστραλία, Αμερική- θρίσκεστε 
σε γκρουπ των 6 οµάδων. Εχετε 
µερικά δευτερόλεπτα να επιλέ- 
ξετε πριν ο υπολογιστής δαλέ- 
ξει για σας! 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΟΜΑΔΑΣ 

Μια ειδικλη οθόνη για κάθε 
ομάδα σας δείχνει τα πέντε χα- 
ρακτηριστικά της. Πάντως κά- 
θε µία από αυτές στηρίζεται σε 
κάποιο ιδιαίτερο χαρακτηριστι- 
κό. Ἡ Ονδούρα για παράδειγµα 
στηρίζεται στα σουτ, η Κορέα έ- 
χει τέλεια αντοχή και αν θέλε- 


Ππσον πο ου αν 
ΑΤΤΑΟΚ 


αδήσαες ἃ-.- 
ες ο Μπο ΒΡΕ ος -- 
κα. Θηοπτκιοκ ὅ 


ν 


ΑΒΕΑ ΜΕΝΙ) ΤΙΜΕ 0 


--. 
ρα. 
θΝίρ 


ΤΕΑΜ ΡΟΙΝΕΗ-υΡ 

Μια δυνατότητα για να κάνετε 
το παιχνίδι μοναδικό. Έχετε 7 
διαφορετικά ρονε(-Ηρς5 για µέ- 
ρη και το σύνολο της ομάδας, ό- 
που µπορείτε να κάνετε καλύ- 
τερη την επίθεση ἡ την άµυνα, 
ἧ τον τερματοφύλακα κλπ. 


ο θΕΗΙΩΟΡ΄ 
.β 


μι 
ΔΙΠΛΟ 
Η μεγλύτερη ευχαρίστηση από 
ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου είναι 
να παίζουν δύο παίκτες ταυτό- 
χρονα. Μιλάμε για το ατελείωτο 
γέλιο. Αρκεί να συνδέσετε το 
δεύτερο ἸΙογρ8ά οποιαδήποτε 
στιγµή και να πάρετε µια ομάδα 
ακόμα. 


γραμµα: ἡ να παίξετε µε τον ἵ- 
διο αντίπαλο ή άλλον. Πιο εν- 
διαφέρον είναι όταν έρθετε ισο- 
παλία. Τότε ή επαναλαμθάνεται 
ο αγώνας ἡ πάτε στα εντυπω- 
σιακά πέναλτυ ἡ παίζετε έναν 
αγώνα ὁπου όποιος θάλει το 
πρώτο γκολ θα κερδίσει. 


ΠΕΝΑΛΤΥ 

Τα πέναλτυ εἶναι µια από τις 
θεαµατικότερες στιγμές του 
παιχνιδιού. Βρίσκεστε αντιµέ- 
τωποι µε τον τερματοφύλακα ό- 
ταν επιτίθεστε και η μπάλλα πη- 
γαίνει ακριθώς εκεί που την κα- 
τευθύνετε µε το |ογραά και δεν 
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υπάρχει καμία περίπτωση να 
την στείλετε άουτ. Όταν είἴσα- 
στε ο τερματοφύλακας το µόνο 
που µπορείτε να κάνετε είναι να 
πηδήξετε προς κάποια κατεύ- 
θυνση. 

Όταν παίζετε µε τον υπολογιστή 
η καλύτερη τακτική είναι να κά- 


ΕΒΕΕΡΕ 


τε 
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τσετε ακίνητος στο κέντρο. 
Υπάρχουν πολλές πιθανότητες 
το ένα από τα 5 σουτ του να εἷ- 
ναι στο κέντρο. 

Αυτό το σύστημα χειρισμού των 
πέναλτυ ισχύει τόσο στην κανο- 
νική διάρκεια του παιχνιδιού ὁ- 
που ὅμως τα πέναλτυ δίνονται 


Ο ην ΒΕΒΜΛΝΥ 


[011 -- 
ΡΕΗΒΗ ΞΤΕΕΤ 


πολύ δύσκολα όσο και στην δια- 
δικασία µετά την ισοπαλία. 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Σε κάθε πλήκτρο εμφανίζονται 
περισσότερες της µίας λειτουρ- 
γίες κι αυτό θεωρητικά δυσκο- 
λεύει τον παίκτη. Πρακτικά ὁ- 
µως όλα έρχονται ομαλά και φυ- 
σικά στον παίκτη. Έτσι µε το 
πλήκτρο Α κάνετε το σουτ όταν 
εμφανιστεί στην οθόνη η λέξη 
ΞΗΟΟΤ ή χαµηλή πάσα στον συ- 
µπαίκτη σας. 

Στην άµυνα το ίδιο πλήκτρο εἷ- 
ναι το τάκλιν. Το πλήκτρο Β εἰ- 
ναι η µακρινή-ψηλή πάσα ή να 
κάνετε τζαρτζάρισµα πάνω στον 
αντίπαλο όταν έχει την μπάλλα 
αλλά αυτός ο τρόπος συχνά κτα- 
λήγει σε φάουλ. Το τελευταίο 
πλήκτρο 6 χρησιμεύει στην κο- 
ντινή πάσα και στον έλεγχο του 
τερματοφύλακα σε πρώτο πρό- 
σωπο πράγµα που κάνει το παι- 
χνίδι υπερ-θεαµατικό. Στο 
πιαπιβ! αναφέρονται καθαρά οι 
κινήσεις για όσους θέλουν πε- 
ρισσότερες πληροφορίες. 


ΔΙΑΙΤΗΣΙΑ 


Ο διατητής είναι συνήθως αντι- 
κειµενικός. Αδικεί τις οµάδες 


α-δ ΠΑΙΚΤΕΣ 
Του Κ. Μάνου 


Τέλειο για διπλό αλλά σχετική 
απογοήτευση όταν παίζεις µε 
τι υπολογιστή. Μετά από µε- 
ρικές µέρες θα αναζητάτε συ- 
µπαίκτες. Τέλειο από κάθε άλ- 


στα φάουλ εκτός από τα κατα- Σαυτούς υπάρχει και κάρτα και 


Φανέστατα. όχι σπάνια η κόκκινη. Σαν µέ- λη άποψη στο διπλό, στα γρα- 
Και αυτό σηµαίνει ότι υπάρχουν µρος του παιχνιδιού ο διατητής αμ τα. 

οµάδες που σας κάνουν λαθές µπορεί να χτυπηθεί από παί- 58898 
του κατς και σας χτυπούν πολύ κτες και µπάλες µε ευτράπελα 


θρώμικα. αποτελέσµατα. Εδώ µας τα χάλασε λίγο. Στο δι- 
πλό θα παίζετε για πάντα αλλά 


µόνοι µε τον υπολογιστή δεν θα 
αντέξετε θδομάδα. 


εν ο 


Η κίνηση εντυπωσιάζει περισσό- 
τερο από όλα καθώς και η αυτό- 
µατη αλλγή οπτικής σε πρώτο 
πρόσωπο µπροστά στο τέρμα. 


κοκ) 


Υπάρχει ψΨηφιοποιηµένη οµι- 


λία και φανταστική μουσική. 
Τα εφφέ µέσα στο παιχνίδι εἰ- 
Ίναι πειστικά. 


| κ) 


ἸφΦοθερό και εθιστικό περισσό- 
τερο απ᾿όσο περµένετε µε 
την ύπαρξη όλων αυτών των 
διαφορετικών οµάδων 


” ο Μερικές θεαματικές η ον 
6 μπροστ ου πρώ- 
του πο 
σας ὄγαζει ᾱ µε το τέρ- γοντα! μετον 
ν ή κίνηση. ος υπολογιστή θαριέσαι γρήγορα. 
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ΟΙΙΡΕΠ ῄΕο ΠΕΓΙΕΙ 


Φος 
ΑΛΗΑΝΚΣΙΣ᾽ 


ὍἩ 9 έργο των έργων σε 
Ἱ5 µια μεγαλοπρεπή εµ- 


που κυκλοφόρησε αλλά εἰ- 
ναι ακόµα από τα καλύτερα 
του μηχανήματος. Η ιστο- 
ρία εἶναι η κλασική: ο ἡ- 
ρωας 35ΚΥΝαΙΚΟΥ πρέπει 
να νικήσει την αυτοκρα- 
τορία και να καταστρέψει 
το άστρο του θανάτου στο 
τέλος. Αν τώρα ο κο σας 
φαίνεται πολύ “γλυκούλης” 
µπορείτε να πάρετε τον πιο η- 
ρωικό Ηαπ 98οἱο ἡ τον πιο τριχω- 
τὸ απὀ όλους Τδενρακα. Ὑπάρ- 
χουν Ί4 επίπεδα που περιλαμθά- 
νουν τα κυριότερα σηµεία του πρώ- 
του µέρους αλλά και τελικούς κα- 
κούς που δεν τους είδατε ποτέ αλ- 
λά απλώς τους ακούσατε στις ται- 
γιες [όπως το πρώτο τέρας, ο 
Φαγ]αας). Ανάμεσα στα επίπεδα υ- 


που δεν ξέρετε για την Νἰπίρπάο ὁ- 
ταν παίρνει παιχνίδια άλλων εται- 
ριών για το µηχάνηµά της: λοιπόν 
αυτό το παιχνίδι της «ΝΟ πήρε από 
την ΝΙπἰθπάο 35 στο 36 που είναι 
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και η ανώτατη θαθµολογία που δίνει 
σε παιχνίδια. Φαίνεται όµως ότι 

δεν το έπαιξαν πολλές μέρες 

για να δουν πόσο δύσκολο εἰ- 
ναι. 


ΟΠΛΙΣΜΟΣ 
Από τα πρώτα στοιχεία 
που εντυπωσίαζουν στο 
9ί4Γ Ἰαις την ταινία εἷ- 
ναι ο οπλισμός. Πολλά ὁ- 
πλα χειρός υπάρχουν και 
εδώ και τα περισσότερα 
είναι πιστόλια. Ὑπάρχουν 
όµως και τα φωτόσπαθα 
που μπορούν όµως να τα 


πάρουν µόνο οἱ ὁθάί ἡ αυτοί 
που θα γίνουν Ιππότες κάποια 


«ΙΡΕΠ ΝΕὸ ΠΕ ΓΕΝ 


από τα καλύτερα επίπεδα τυ παιχνι- 
διού, Το δεύτερο επίπεδο για παρά- 
γειγµα, µια καταδίωξη µε τους 99 
µε το υπερυψωμένο σκάφος σας. 
κίνηση είναι φανταστική και το ἴδιο 
πράγµα επαναλαμθάνεται σε άλλα 
επίπεδα µε σπουδαιότερο το προτε- 
λευταίο που εἶναι η µάχη µε το χ- 
Μπφ πάνω από το Αστρο του Θανά- 
του. 


ΗΧΟΣ 
Το εντυπωσιακότερο στοιχείο του 
παιχνιδιού πέρα από αυτά που έχου- 


ο [ενκνκ Ἐν: 


ἀτΕτ.Ε] ΓΣ 


µέρα. Στο συγγεκριμµένο παιχνίδι 
µόνο ο Ι.κο έχει αυτή την δυνατό- 
τητα και µόλιστα όχι από το πρώτο 
επίπεδο. Κατά την διαδροµή σας θα 
πάρετε πολλά Ρονθί μρ5 και το α- 
πλό πιστολάκι σας θα γίνει ένα θα- 
νάσιµο όπλο. Κρίµα που όταν χάνε- 
τε µια ζωή χάνετε αυτόματα και ὁ- 
λες του τις ρονθΓ-μρ δυνάµεις. 


ΜΟυΕ 7 
Άν είναι κάτι που ξεχωρίζει στο παι- 


χνίδι είναι η εκπληκτική χρήση της 
Παιάνατθ τεχνικής του Μοάο 7 για 


- .ων οφ πα ο ους 
ΓΗ Ε Εμ ΩΙ ΠΕ ο το 
κ ᾱ. 


.. 


µε πει µέχρι στιγµής εἶναι η µουσι- 
κή και γενικότερα ο ήχος. Η αρχική 
µουσική που θυμίζει αρκετά την 
συμφωνική εκτέλλεση θα σας κόψει 
την ανάσα και θα δείξει τις ηχητι- 
κές δυνατότητες του μηχανήματός 
σας. Ακόμα κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού θα ακουστεί και η γνώρι- 
µη Φωνή που θα σας προτρέπει 
αυςο νο Εοιςοθ’ και στο τέλος αν 
χάσετε θα ακουστεί η μεταλλική α- 
νάσα του Ψαά9γ. 


ΦυΡΕΒ ΤΙΡ 
ιά Στην κεντρική οθόνη των τίτλων 
νο ασ) δώστε: 
ΙΜΡΕΗΤΗΙ ΡΕΕΕΗΜΡΕ ΠΠΟΤΡ Α,Α.Α;Α,Χ;Β,8,8,Β,Υ,Χ,Χ,Χ,Χ,Α,Υ/Υ, 
ΥΥ,8. 
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ο] ὃν 


ΞΞΞΙΝΗΝ ΞΞΙΝΝΗ ϕ 
π Ί ἡ ς 


ἡ Λ 


τω ναοί ----------- Ἁ 


ν- 
κ. ..”. 
- Α -. . 
-- νὰ 
. ν ή] Φ 
: 


- κ”. α. 


α-« 
μ--- 
ο 
-- 
μι ---- 
ω» 
-.- 
π---- 
------ 
-- 
ωα.. 
ποια) 
ω» 


3 η Ν., εδ γηκα Ἕη ὴ -- 


Ἐν ] δὴ 
«ΤΗΝ ἡ πῃ ἡ αι 


ν] Ἰ 


-Ὃ-Ὃ-Ἂ--Ὃ-Ὑ-Ἂ------ 


ΕΙΡΕΠ ΝΕΟ ΠΕΓΙΕ 


ΕΞ ΤΓΗΟΙΥΥΟ 


ια κ. ολο. θὰ. ος «λὰ. ο νὰ. ᾱ 


κ ἁ  ὁ ὁᾱ 


Άν το κάνετε σωστά θα ακουστεί η 
φωνή ενός «ὁθβνα. Πατώντας το 
Θίαγί στο πρώτο Ίογραά θα εµφανι- 
στεί ένα μενού όπου µπορείτε να 
διαλέξετε τον ήρωά σας. 


Άν πατήσετε τα πλήκτρα Ι.-Β ταυ- 
τόχρονα στο δεύτερο Ίογρθά θα 
θγείτε σε ένα άεθυωα μενού απ'όπου 
µπορείτε να αλλάξετε τα πάντα! 


ἅ- ΓΗΕΤΤΕ ΡΤ ΟΕ τΤΤτης : στι 
 μ βπςή «-ο. πο. πι {343 {43 εξ ἐὰν. Γ-. ΩΜΗ Ε--- -- -- 
.---- 


4 ΤΗΕ ΜΗ οετοματο” 


τ ΠΑΙΚΤΗ Σ 
Του θοδωρή Γκουβγκούγκ 


Κάποτε του άξιζε µεγαλύτερη 
θαθµμολογία αλλά το έχω αγορά- 
σει εδώ και ένα χρόνο. Χωρίς 
κόλπο είναι πανδύσκολο από το 
τρίτο επίπεδο και µετά και αυτό 
μειώνει την αντοχή του υπερθο- 
λικά. 


ΗΝΤΗΧΗ 


Η λεπτομέρεια και τα χρώματα εί- 
γαι αυτό που κάνουν το παιχνίδι 
γα ξεχωρίζει. Και τα μεγάλα 
φρι[ΐες. 


ΓΡΗΦΙΚΗ 


Η λεπτομέρια και τα χρώματα εἰ- 
ναι αυτό που κάνουν το παιχνίδι 
να ξεχωρίζει. Και τα μεγάλα 
οριίίθς. 


ΗΧΙΣ 


Ὁλόκληρο το μουσικό θέµα που 
κέρδισε τα πολλά όσκαρ ακούγε- 
ται µέσα από τις ΡΟΜ δυνατότη- 
τες του μηχανήματος. 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ 


Τρεις χαρακτήρες προσθέτουν 
θάθος στο παιχνίδι αλλά η δυ- 
σκολία είναι µεγάλη. 


δν όν δν 


ον ον κών ον «ών 


οὖν κάν κάν ἁόν ἂν 
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(ς Ἁλ 
ΕΦ 


Οἱ ΚΩΔΙΚΟΙ για !// ()/) ΒΕΙ ΙΙ και (η: ος 


ο πιο αιματηρό παι- 
χνίδι του είδους {- 
σως το κρατάτε αυτή 
τη στιγµή στα χέρια 
σας. Εμείς έχουμε 
τους κωδικούς για να το κάνουν 


ακόµα καλύτερο. 
8ιοου 
Το μηχάνημα 
της ΞΕΟΑ 
ξεκινάει 


χωρίς 
αίμα- 
τα και 
τελι- 
κές 
κινή- 
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αναγκάσουν την µάνα σας να 
σας αποκληρώσει και τον πατέ- 
ρα σας αν εἶναι παπάς να σας 
αφορήσει. Μπορείτε όµως να 
δείτε γιατί το παιχνίδι λογοκρί- 
θηκε στην Γερμανία δίνοντας 
τις εξής κινήσεις στην 6οάε οἳ 
Ἠοποιγ οθόνη που εµφανίζεται 
αν αφήσετε ήσυχο για λίγο το 
παιχνίδι στην αρχή: 

Α,Β,Α, 6, Α, Β, Β. 


ΘΕΟΒΗΕΤ σΟΡΕ 

Το Μεοα Ὠνῖνο έχει και άλλες 
εκπλήξεις. Μόλις εμφανιστεί η 
οθόνη απιο δίαγΙ/Ορίίοης πα- 
τήστε ϐ, ὑ, {., Ι., Α, Β, Ὀ. Η οθό- 
νη Θα αλλάξει και θα θγει µια 
άλλη επιλογή που θα γράφει 
"σπεαί Επαδίθά”’ κάτω από την 
λέξη Ορίίοης. Επιλέξτε την και 
θα θρεθείτε σε µια νέα οθόνη 
επιλογών όπου επιλέγετε: 


Εἰοµίει 1 απά 2 
Με αυτή την επιλογή διαλέ- 
γετε έναν από τους 7 ήρω- 
ες για να παίξετε. 


Ρί8η Ρ859-Βαπάοπι, 


Όπ6, ἔνο, Τήτεςε, Εουγ 

Εδώ αλλάζετε την στρατηγική 
επίθεσης και άµυνας του υπολο- 
γιστή! 


ΟΠορ-οπορ 
Διαλέγετε έναν από τους 5 δια- 
φορετικούς Ώοπας γύρους (ξύ- 
λο, πέτρα, ατσάλι, µρουμπίνι, 
διαμάντι). 


1ρίάγ απά 2ΡΙ8Υγ 6Πορ 

Καθορίζει πόσο συχνά θα καλεί- 
στε να αποδείξετε την δύναμή 
σας στα Ροπυς παιχνίδια. Το Χο 
σηµαίνει καμµµία προσπάθεια ε- 
νώ το ΧΊ µετά από κάθε µάχη, 
και οὕτω καθ)εξής. 


Ώοπιο 

Αυτή η επιλογή σας επιτρέπει 
να δείτε τις θιογραφίες και τις 
τελικές ιστορίες των ηρώων. 
Άρκεί να πατήσετεταβ, Βή 6 
για να τα δείτε. Στην επιλογή 
αυτή υπάρχουν πολλά ακόµα 
πράγματα να ψάξετε. 


ΕΙΑςο 
Αυτή η επιλογή “σακατεύει” τον 


παίκτη 2. Δηλαδή χρειάζεται µό- 


νο ένα χτύπημα από τον παίκτη 
1 για να νικηθεί! Η εξαίρεση εἴ- 
ναι ο ἄοτο αλλά όχι για πολύ! 


ΕΙΑα1 
Ο παΐκτης 1{ παθαίνει ότι ο 2 
προηγουμένως. 


ΕΙΑΟΞ 

Αφού ενεργοποιήσετε αυτό το 
ας µπορείτε να διαλέξετε ό- 
ποια πίστα θέλετε για να παίξε- 
τε. Αν επιλέξετε το ΡΙΤ για να 
αγωνιστείτε για πρώτη φορά 
και θα έχετε αντίπαλο τον 
Περί]. 7 


ΕΙ Ας4 

Αν ενεργοποιήσετε το Πας αυτό 
θα παίρνετε το µήνυµα του 
Βορ!ιϊϊο πριν από κάθε αγώνα. 
ταυτόχρονα στον δεύτερο και 
τρίτο αγώνα ο αντίπαλός σας εἴ- 
ναι ανάπηρος! 


ΕΙΑΕΣ 
Απειρα οοπεῖπυες. 


ΕιἰΑας 

Ενεργοποιώντας το ο υπολογι- 
στής Θα κάνει πάντα την 
(αἰα[ηῖθ του. 


ΕΙΑα7Τ 
Στην σουωγιγατά Θα 
σας πολεμήσουν 
πολύ ισχυροί αντί- 
παλοι. 


Βιἱιοου 

Ενεργοποιεί το αἴ- 
μα χωρίς να χρειά- 
ζεται να Θθάλετε 
προηγουμένως Ὦτο 
ειδικό κόλπο που 


σας δώσαμε. 


Ο6ΗΕΑΤ 
Ενεργοποιεί το 
ομεαῖ πιοάς. 


15Τ ΜΑΡ 
Διαλέγετε τον χώ- 
Ρο όπου θα παίξε- 
τε. Αν διαλέξετε 
ΡΙΤ πάλι θα παίξετε 
εναντίον του Βορ- 
το. 


Θέλετε αίµατα στο 

Φορητό σας μµηχά- 
νηµα; Και δέθαια 
θέλετε αν κρίνου- 
µε από τα γράµµα- 
τα και τα τηλεφω- 
νήµατά σας. Ορίστε 
λοιπόν ο κωδικός 
που σας υποσχεθή- 
καμε: 

Όταν η τρίτη από 

τις αοοάθ οί 

Ποπουγ” οθόνες εµ- 

Φανιστεί -εἶναι αυ- 

τή που μιλάει για 
τους μυστικούς κωὠ- 
δικούς- πατήστε: 2, 
1, 2, Ὁ, ὑ. Αν το κά- 
νετε σωστά θα εµ- 


Φφανιστούν στην 
οθόνη τα γράµµατα 
“Νον επεετῖπα 
Κοπιρα!”. 


ΑΜΕΗ 39 


ΑΟΤΗΒΑΙΞΕΗ 

Για επιπλέον ζωή, στην Κα58ΠάοΟΓ8 όταν 
εμφανιστεί η πυραμίδα προκαλέστε σει- 
σμό και θα εμφανιστεί µια επιπλέον ζωή. 


ΑΙΙΕΝ 3 

Για να µπείτε στο ομθαί πιοάθ, στον 
οοπίτο[/θί 2 πιέστε Α, Β, Υ και Χ. 

Στον οοπίτο!Ιθγ Ί, τα κουμπιά Α, Β και Χ 
θα ενεργοποιήσουν διαφορετικά «ᾖθαίς. 
Επιπλέον, οι κωδικοί για τα επίπεδα εἷ- 
ναι: 


Επίπεδο 2: ΟυΕΡΤΙΟΝ 
Επίπεδο 3: ΜΑΡΤΕΒΕΟ 
Επίπεδο 4: ΜΟΤΟΒΝΑΥ 
Επίπεδο 5: ΟΑΒΙΝΕΤ5 
Επίπεδο 6: ΘΟὕΙΒΒΕΙ. 
Τέλος: ΟΝΕΒΑΑΜΕ. 
ΑΙΙΕΝ5 ν5 ΡΒΗΕΡΑΤΟΒ 


Κατά τη διάρκεια της εισαγωγής, περιµέ- 
γετε µέχρι το κορίτσι να μετατραπεί σε 
πέτρα και µετά πατήστε ςἰαγί. 

Τώρα πατήστε και κρατήστε το Ι., µετά 
το ΒἰΙΦΠΙ, µετά το Χ και µετά πατήστε 
ἰ8Π. Θα εμφανιστεί η οθόνη των κρυ- 
φών επιλογών. 

Για να έχετε τη δυνατότητα επιλογής ε- 
πιπέδου επιλέξτε τα οοπῄᾳιτα!ίοηπς και 
µπείτε στο μενού επιλογών. 

Πατήστε και κρατήστε το κουμπί | 6Η, το 
κουμπί ΒἰσΗί, το Χ και το Α στον 
οοπ!το!ἰθί 2, µετά πατήστε φἰαγὶ στον 
οοπίτο[/6: Ί. 


ΑΗΟΑΝΑ 

Επιλογή επιπέδου: 

Στην οθόνη των τίτλων πατήστε: 

Ώοννπ, 9εθοῖ, 9εἱθοί, Χ, Υ, 9εἱθοῖ, 
9εθοῖ, το κουμπί | 6Η, το κουμπί ΒἰᾳΗΙ, 
9εθοί, 98|θοῖ, |.6/, ΒἰσΠΙ, 0ρ. 

Τώρα πατήστε τα ακόλουθα κουμπιά για 
να επιλέξετε όποιο επίπεδο θέλετε: 
6παρίοι 2: Πατήστε Α 

Οπαρίοι 3: Πατήστε Β 

Οπαρίο 4: Πατήστε Χ 

Οπαρῖει 5: Πατήστε Υ. 


ΑΧΕΙΑΥ 

Για να επιλέξετε επίπεδο, όταν εµφανι- 
στεί το σήµα κἴαπῖ, πατήστε Όρ και Ώονῃ 
επανειλλημµένα. 

Αν τώρα θέλετε να έχετε άπειρες ζωές, 
παγώστε το παιχνίδι, ξεπαγώστε το και 
µετά παγώστε το πάλι.Πατήστε 9εἱθεῖ, 
ὑυρ, Όονη, | ο, ΒἰσΠΙ, Υ, Β, Α, Χ. Τώρα 
ξεπαγώστε το παιχνίδι και αν το κόλπο 
έχει λειτουργήσει θα γράφει “Μιϊοεκ” ε- 
κεί που πρέπει να είναι οι ζωές. 
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ΒΕΞΤ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΞΤ 
Για ένα σκορ 99-99-99, γράωτε τον κω- 
δικό: ΒΗΤΟΡΡΞΖΤΑ. 


ΤΗΕ ΒΙῦΕ5 ΒΗΟΤΗΕΗΣ 

Μαζέωτε τις 11 επιπλέον ζωές στο 
Ώεηναί οοποθΓῖ και µετά σκοτωθείτε. 
Επαναλάθετε τη διαδικασία µέχρι να επι- 
τύχετε 99 ζωές. 


ΒύΒΞΥ 

Οἱ κωδικοί των επιπέδων είναι οι εξής: 
Επίπεδο 1: 9990Τ5 
Επίπεδο 2: ΟΚΒΑΝΜ 
Επίπεδο 9: ΘΟΤΗΜΝ 
Επίπεδο 4: ΜΚΒΒΙΝ 
Επίπεδο 5: 1 ΒΙ ΝΗΡ 
Επίπεδο 6: «ΜΡΚΗΚ 
Επίπεδο 7: ΔΤΑΒΤΝ 
Επίπεδο 8: ΞΒΒΞΗς 
Επίπεδο 9: ΡΒΚΒΒΒ 
Επίπεδο 10: ΜΕΞΕΟΤΕ5 
Επίπεδο 11: ΚΜΑΒΒΕΣ 
Επίπεδο 12: 5ἱ ΜΒΑ 
Επίπεδο 13: ΤΑΒΤΝΝ 
Επίπεδο 14: σι οῦςῬι. 
Επίπεδο 15: ΒΤΟΙ ΜΒ 
Επίπεδο 16: ΔΞΤΟύΡΗ 


σοοι. 5ΡΟΤ 

Για να δείτε το τέλος, στην οθόνη των 
τίτλων πατήστε τα ακόλουθα κουμπιά 
στον οοπίτοΙ!ει 1: Ι., Ι.9Η, Β, Βἰσηί, υρ, 
Χ, ΏΟΝΠ, Β. 


ΡΕΑΤΗ νΑΙΙ ΕΥ ΒΑΙΙΥ 

Για να ξεκινήσετε µε 75 ζωές, στην οθό- 
γη των τίτλων πατήστε: Ι6Η, 95εεςοί, 
ΒἰΦΠΙ, Υ και 9ίαΓί ταυτόχρονα.Οταν εµφα- 
γιστεί το "Ζιρρεϊγ δρἰα!”, πατήστε το Χ. 


ΘυΡΕΗ ΝΕ 


απις ἀεηῖς Οοάες 


σιαγ Εἰσίευ 

11 ΕΡΕΤ-ΕΡΟΕ Ξεκίνημα µε 1/6 Πεα[ι--- 
πρώτο γύρο 

12 4ΡΕ7-ΕΡΓΕ Ξεκίνημα µε 1/3 Πθαι(η--- 
πρώτο γύρο 

13 7ΤΡΕΤ-ΕΡΟΕ Ξεκίνημα µε 1/2 Πθα[ϊη--- 
πρώτο γύρο 

14 0ΡΕΤ-ΕΡΟΕ Ξεκίνημα µε 2/3 Πεαι(--- 
πρώτο γύρο 

15 9ΡΕΤ-ΕΡΟΕ Ξεκίνημα µε 5/6 ΠθβΠ--- 
πρώτο γύρο 

16 ΕΡΔ4Α-ΕΟΊ6 Ξεκίνημα µε 1/6 Πθαι--- 
δεύτερο και μετέπειτα γύρους 

17 404Α-ΕΟΊ6 Ξεκίνημα µε 1/3 Πθα[ίῃ--- 
δεύτερο και µετέπειτα γύρους 

18 704Α-ΕΟΊ6 Ξεκίνημα µε 1/2 Πεα[η--- 
δεύτερο και μετέπειτα γύρους 

19 004Α-ΕΟΊ6 Ξεκίνημα µε 2/3 Πθα[ίη--- 
δεύτερο και µετέπειτα γύρους 

20 904Α-ΕΟΊ6 Ξεκίνημα µε 5/6 Πδα[ίῃ--- 
δεύτερο και μετέπειτα γύρους 


Οἰςποεγ΄ς Αἰαάάϊη 


1 ΡΕΘ4-1ΏΡ0 κΞεκίνημα µε 1 ζωή 

2 Ὀ964-1ΏΡ0 Ξεκίνημα µε 5 ζωές 

3 Ε0θ64-1ΏΡ0 Ξεκίνημα µε 20 ζωές 

4 (221-4ΕΑ5 ἉΑτελείωτες ζωές 

5 ΡΕΒΒ-3Ε0Ο7 Ξεκίνημα µε 1 οοπίίπιθ 
6 Γ9Β8-3Ε07 ἍκΞεκίνημα µε 5 οοπ/ίπιθς 
7 Ρ68Β8-3Ε07 Ξεκίνημα µε 9 οοπίίπιες 
8 (289-37ΡΏΏΌ ἉΑτελείωτες οοπ/ίημθς 


9 Γ464-Ί14Α0 
10 Γ964-14Α0 


Ξεκίνημα µε 2 ΠθαΙἴῃ 
Ξεκίνημα µε 5 ΠθαΙίἠ 


11 Ὀ564-14Α0 Ξεκίνημα µε 7 ΠθαΙίῃ 
24 0967-1Ε60 Ξεκίνημα µε 5 µήλα 
25 4Ρ67-1Ε60 Ξεκίνημα µε 20 µήλα 


26 30Α9-04Α5 Ατελείωτα μήλα 


Υωγαςφίς Ραγκ 

1 ΡΕΖΕ-3Ρ009 Ξεκίνημα µε 2ζωές 

2 072Ε-9009 Ξεκίνημα µε 4 ζωές 

3 626Α-4700 Ατελείωτες ζωές 

14 (2868-0400 Ατελείωτα οοπ/ίημθ5 µε 4 ζωές 
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1 ΡΡΑΑ-2ΡΟΕ 

Τα ἰομομάοννης αξίζουν 0 ροἱπίς 

2 ΠΓΤΑΑ-5ΡΟΕ 

Τα ἰομομάονης αξίζουν 3 ροἱπίς 

3 ΏΘΑΑ-5ΡΟΕ 

Τα ἰομοπάονιης αξίζουν 5 ροἰπῖς 

4 ΠΒΒΑΑ-ΡΡΟΕ 

Τα ἴομοπάονιης αξίζουν 9 ροἱπίς 

5 ΏΡΑΕ-ΕΡΟΟΕ 

Εξτρα ροἱπίς αξίζουν 0 ροἱηῖς 

6 Ρ7ΤΑΕ-ΕΡΟΕ 

Εξτρα ροἱπίς αξίζουν 3 ροϊπίς 

7 ΡΦΑΕ-ΕΡΟΕ 

Εξτρα ροϊπίς αξίζουν 5 ροἰπίς 

8 ΠΒ5ΑΕ-ΕΡΟΕ 

Εξτρα ροἱπίς αξίζουν 7 ροἰπίς 

20 0483-Α0Όθ84 Ξεκίνημα µε Ί οοπ!ϊίπιθ 
21 0183-Α0Όθ4 Ξεκίνημα µε 5 οοπίϊπωθς 
22 Ὀ083-Α084 Ξεκίνημα µε 9 οοπ/Ίπιθ5 
23 (02Ε7-4572 Ατελείωτα οοπ!ίπµες 


Τθσπιο 8υρε/ Βονν! 

1 ΏΡ66-14Α5 ΡΙαγε: 1 

Τα ἴομοβμάονης αξίζουν 0 ροἱπί5 

2 Ώ766-Ί4Α6 ΡΙαγε Ί 

Τα ἰομομάονης αξίζουν 3 ροἱηίς 

3 Ὀ966-14Α5 ΡΙαγε: Ί 

Τα ἰομομάονπς αξίζουν 5 ροἱπίς 

4 Ὀ6066-Ί4Α5 ΡΙ8γοί 1 

Τα ἰομομάοννης αξίζουν 8 ροἱπίς 

5 0061-3405 ΡΙ8γθ: Ί 

Εξτρα ροἱπίς αξίζουν 0 ροἰπί5 

6 0761-3406 ΡΙ8γεί Ί 

Εξτρα ροἱπίς αξίζουν 3 ροἱπί5 

7 0961-3406 ΡΙ8γει Ί 

Εξτρα ροἱπίς αξίζουν 5 ροἱπί5 

8 ΡΒ61-3405 ΡΙ8γοί 1 

Εξτρα ροἱπίς αξίζουν 9 ροἱπί5 

9 Γ063-37ΑΒ ΡΙ8γεΓ 1 {64 ᾳοαἰς 
αξίζουν 0 ροίπίς 

10 ΡΕΘΦ9-37ΑΒ ΡΙ8γε: 1 Πεἰά σᾳοαἰς 
αξίζουν 1 ροἱπί5 

11 0963-37ΑΒ ΡΙ8γε: 1 Π6ἱά ᾳοαἰς 
αξίζουν 5 ροἱπίς 

12 0Β69-37ΑΒ ΡΙ8γοί 1 Πθἱά σᾳοαἰ5 
αξίζουν 9 ροἱπίς 

21 ΏΡΒΡ-94ΑΒ ΡΙ8γε 2 Εξτρα ροἰπῖς 
αξίζουν 0 ροἱηίς 

22 Γ7ΤΒΘ-84ΑΒ ΡΙ8γετ 2 Εξτρα ροἱπῖς 
αξίζουν 3 ροἱπίς 

23 Ώ9Β5-34ΑΒ ΡΙ8γοί 2 Εξτρα ροἰπίς 
αξίζουν 5 ρο]πίς 


24 ΏΒΒΘ-94ΑΒ ΡΙ8γε: 2 Εξτρα ροἱπίς 
αξίζουν 9 ροἱπί5 

25 ΠΡΡΒΟΡ-4ΡΡΒ ΡΙ8γε: 2 ἠ8ἱά ᾳοαἰ5 
αξίζουν 0 ροἱπίς 

26 ΡΕΒΒΡ-4ΡΡΒ ΡΙαγεγ 2 ἠθἱά ᾳοαἰ5 
αξίζουν 1 ροἱπῖς 

27 Ρ9ΒΡ-4Ρ0Ρ8Β ΡΙαγει 2 ἠθἱά ᾳοαἰ5 
αξίζουν 5 ροἱπί5 

28 ΡΒΒΡΟ-4ΡΡ8Β ΡΙ8γο( 2 Πεἱά ᾳοαἰ5 
αξίζουν 9 ροἱπῖς 

29 0067-1705 ΡΙ8γει 2 5α/εί]ες 
αξίζουν 0 ροἱπίς 

30 ΡΕΘ7-1705 ΡΙ8γεί 2 5α/είθς 
αξίζουν 1 ροἱπῖς 

31 0967-1706 ΡΙ8γει 2 5α[εἴῖθς 
αξίζουν 5 ροἱπῖς 

32 ΡΒ67-17065 ΡΙ8γο: 2 5α/εἴ]ες 
αξίζουν 9 ροἱπῖς 

ΤθθπασΦθ ἡΜιωϊαπι ΝίπΙα ἵΤωνίος 
Τουγπαπιεηί Εἰσγίους 

11 9Ρ4Β1-6Ε60 Ξεκίνημα µε 1 οοπίίπιθ 
12 Ρ0Β1-6Εθ0 Ξεκίνημα µε 3 οοπίίπµθς 
13 Ρ1Β1-6ΕΘ60 Ξεκίνημα µε 5 οοπ!ίίπµες 
14 Ρ6ΒΊ-6ΕΘ0 Ξεκίνημα µε 7 οοπίίπωθς 


ΤΟΤΑΙ. ΟΑΗΝΑΟΕ 

1 90Ες3-4402 Ξεκίνημα µε 2ζωές 
2 ΏΡΒ03-4402 Ξεκίνημα µε 10 ζωές 
7 0932-341Ε Ατελείωτες ζωές 


ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 

Χρησιμοποιήστε τους παρακάτω κωδι- 
κούς για να πάτε σε όποιο επίπεδο θέλε- 
τε; 

Επίπεδο 1-2: 
Επίπεδο 2-1: 
Επίπεδο 2-2: 
Επίπεδο 3-1: 
Επίπεδο 3-2: 
Επίπεδο 4-1: 
Επίπεδο 4-2: 
Επίπεδο 5-1: 


ΡΙΗΤΥ ΗΑΒΗΒΥ 

Στην οθόνη των κωδικών γράψτε: 
ΟΙΥΡΕ. 

Ο θρώµικος Η8ΓΤΥ είναι τώρα καθαρός, εἰ 
αθάνατος ήθελα να πω. 


763754 
9559783 
637511 

148574 
786565 
920272 
799274 
944551. 


ΑΟΚΙΕ 6ΗΑΝ’5 ΑΟΤΙΟΝ κυνα ευ 

Αφήστε τον νὁάοκίθ να χάσει όλη του την 
ενέργεια και όταν η οθόνη των τίτλων 
ξαναεμφανιστεί αφού τελειώσει το παι- 
χνίδι πατήστε: υρ, ὑυρ, Ώονη, Ώονη, υρ, 
Ώονῃ, Β, Α και 9ίαΓί και µετά πατήστε το 
κουμπί Β στον δεύτερο οοπ!τοΙθγ. Θα 
εμφανιστεί ένα νούμερο το οποίο µπορεί- 
τε να αλλάξετε µε τα κουμπιά ὑρ και 


Ώοννη για να επιλέξετε το επίπεδο που 
θέλετε. Τέλος, πατήστε Β στον δεύτερο 


οοπίτοΙιθγ πάλι και 


οοπίίπμες. 


ΚΕΝΡΟ ΒΑΟΕ 

Για να επιλέξετε το επίπεδο που θέλετε, 
στην οθόνη των τίτλων πατήστε: 

Χ,Υ,Α, Β, Χ, Υ, Α, Β και µετά 9ίαΓΙ. 


θα έχετε 99 


ΙΟΝ α ΜΑΝ 

Οἱ κωδικοί των επιπέδων είναι: 
Επίπεδο 1-1: ΡΝΊ 
Επίπεδο 1-2: 386ν 
Επίπεδο 2-1: ΜΊ6Η 
Επίπεδο 2-2: 3100 
Επίπεδο 2-3: ΜΟ52 
Επίπεδο 3-1: ΕΙ Ε 
Επίπεδο 3-2: ΗΝ10 
Επίπεδο 3-3: Β0ΟΜΒ 
Επίπεδο 4-1: 96Β0Ό 
Επίπεδο 4-2: ΙΝ12 
Επίπεδο 5-Ί: 90Ν8 
Επίπεδο 5-2: 5ΝΙ8Β 
Επίπεδο 5-39: 9νὀΚ 


Για να αρχίσετε µε 8 ζωές 

γράψτε τον κωδικό: 10988 

Για να αυξήσετε τα όπλα σας 

γράψτε τον κωδικό: ΦΗΟΤ. 

Για δύο νέα επίπεδα γράψτε τα ακόλουθα; 
Τταίη - ΑΜΑΝ ΗονειοΓδἩ - ΝΑΚΑ. 


ΜΑΒΒΙ.Ε ΜΑΡΝΕΘΘ 

Διαλέξτε ένα ἴνιο-ρΙβγεί παιχνίδι όταν 
παίζετε µόνος σας, µετά τελειώστε το ε- 
πίπεδο και θα έχετε επιπλέον χρόνο στο 
επόμενο επίπεδο. 


ΡΟΜΕΒ ΒΙ.ΑΡΕ 

Πηγαίνετε στο επίπεδο της επιλογής σας 
µε τους ακόλουθους κωδικούς: 

Επίπεδο 2: Β2712209 

Επίπεδο 3: 4378402 

Επίπεδο 4: 6843012Ε 

Επίπεδο 5: ΙΒύΔ9ΘΕΚά4 

Επίπεδο 6: φ223ΚΟΒΒΚ 

Επίπεδο 7: 77ΚΡΙΟΑύ. 
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οι κωδικοί των επιπέδων είναι: 
Επίπεδο2: 1227 


Επίπεδο 5: 0501 
Επίπεδο 4: 0948 
Επίπεδο5: 2168 
Επίπεδοθ: 0666 
Επίπεδο”: 1192. 


Για να έχετε 30 ζωές γράψτε τα ακόλου- 
θα στην οθόνη των τίτλων πριν σταµατή- 
σει η μουσική: ρ, υρ, Ώονη, Ώονη, 
Ι6/, ΒἰΦΗΙ, Ι.6Η, ΒἰΦΗΙ, Β, Α και µετά 
ΘίαΓ. 


Αν έχετε µΧχρησιµοποιήσει όλα τα 
οοπ!ίπµθς, µπορείτε να συνεχίσετε πα- 
τώντας Α, Β, 9θἱθοί και 8ίβΤΓὶ στην οθό- 
γη των τίτλων. 


Οι κωδικοί των επιπέδων είναι: 


Επίπεδο 2: ΗΜΡΒΗ 
Επίπεδο 3: ΚΜΥΝ 
Επίπεδο 4: ΧΡ 
Επίπεδο 5: ΤΝυΙ. 
Επίπεδο 6: ΩΒΥΖ, 


Καθώς παίζετε σε οποιοδήποτε επίπεδο 
πατήστε και κρατήστε πατηµένο το 9ίαΓί 
και µετά πατήστε Α και Β ταυτόχρονα. 
Ετσι, θα µπορείτε να επιλέξετε κάποιο 
διαφορετικό επίπεδο. 
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Οἱ κωδικοί των επιπέδων είναι: 
Επίπεδο 2: ΒΥΝ5 
Επίπεδο 3: ΥΒΖΒ 
Επίπεδο 4: ΒΥΡΖ 
Επίπεδο 5: ΒΟΥΝ 
Επίπεδο 6: ΥΖΝ5 
Επίπεδο 7: ΒΟΖΒ 
Επίπεδο 8: ΥΖΡΖ 
Επίπεδο 9: ΖΥΥΝ 
Επίπεδο 10: ΡΒΝΞ 
Επίπεδο 11: ΖΥ78Β 
Επίπεδο 12: ΡΒΡΖ. 


Με το παρακάτω κόλπο µπορείτε να τε- 
λειώσετε όποιο επίπεδο παίζετε. 
Πατήστε 9ἱ8Π, 98ἱθοῖ, Α και Β σε οποΙο- 
δήποτε σηµείο σε οποιοδήποτε επίπεδο 
για να ενεργοποιήσετε αυτό το κόλπο. 


Πληκτρολογήστε ΖΕΑΙ. στην οθόνη των 
κωδικών για να επιλέγετε επίπεδο. Αν 
πληκτρολογήσετε ΕΙΝΕ στην οθόνη των 
κωδικών θα πάτε στο τελευταίο επίπεδο. 


Για να παίξετε σε οποιοδήποτε επίπεδο, 
πατήστε Β οκτώ φορές, Α οκτώ φορές 
και Β για όσα επίπεδα θέλετε να περάσε- 
τε, 


οι Κωδικοί είναι οι ακόλουθοι: 


Επίπεδο 1: ΚΘΕΡ ΗΝΑ7 
Επίπεδο 2: ΧΑΗ ΝΒΘΥ 
Επίπεδο 9: ΝΡΧΡ 4800 
Επίπεδο 4: Ρ57Α ατυο 
Επίπεδο 5: ΘΕύΑ ΤΙΑ. 


Για να πάτε κατευθείαν στην τελευταία 
περιοχή γράψτε τον κωδικό ΚΚΚΚ 
ΚΚΚΚ. 


Οἱ κωδικοί είναι: 


Επίπεδο 2: 5613 
Επίπεδο 3: 34272 
Επίπεδο 4: 7283 
Επίπεδο 5: 5346 
Επίπεδο 6: 7225 
Επίπεδο 7: 5539 
Επίπεδο 8: 7158 


Στην οθόνη των τίτλων πατήστε υρ, υρ, 
Ώονπ, Όον, Ι.9Η, ΒἰΦΗΙ, |.εΗ, ΒἰσΗΙ, Β, 
Α, Β, Α και µετά 9ίαΠΙ. Επιλέξτε µε τα 6ε- 
λάκια το επίπεδο και µετά πατήστε 9ίαΠΙ. 


Πριν να αρχίσετε το παιχνίδι, στην οθό- 
γη των τίτλων πατήστε και κρατήστε πα- 
τηµένα: ρ, 9εἰθεῖ, Α, Β και µετά πατή- 
στε 9ί8ΠΙ. Οταν θα πεθάνετε θα σας δω- 
θούν δύο οοπ!ΐπιες. 


Χρησιμοποιήστε τους παρακάτω κωδι- 
κούς για να προχωρήσετε στο 
παιχνίδι.Πρέπει να πληκτρολογήσετε και 
τις τελείες και τα κενά. 


Επίπεδο 5: ΡΟΝ. ΡΟΚΟ 
Επίπεδο 10: ΤΑΚΑ ΜΙΝΕ 
Επίπεδο 15: ΥυύΝΑ ΝΙΒΙ 
Επίπεδο 20: ΗΟΒΗΙ ΜΟΤΟ 
Επίπεδο 25: 95ΕΧὺ ΙΤΟΜ 
Επίπεδο 30: 95ΑΝΤ Ο.ΟΒ 
Επίπεδο 35: ΑΑΜΕ ΒΟΥ. 
Επίπεδο 40: ΗΑΤΤ ΟΒΙ. 
Επίπεδο 45: ΤΕΝΤ 5υΚΙ. 


ᾷαπιοθ θείο σοάες 


10 ΕΑΒ-Ε2Θ8-46Ί Ατελείωτα Πίΐ5 
11 ΕΑ2Ζ-8Θ48-461 Ατελείωτα Γµης 


12 ΕΑ2Ζ-279-461 Ατελείωτες προσπάθειες 
13 030-89Α-916 Ξεκίνημα µε 3 ζωές 
14 060-89Α-916 Ξεκίνημα µε 6 ζωές 
15 090-89Α-91Ί6 Ξεκίνημα µε 9 ζωές 


Κάθε ένας από τους ακόλουθους κωδι- 


κούς σας στέλνει στο Παγκόσμιο πρωτά- 3000000 Ες ΤΗΝΖΟΥΕΒ 

θληµα µε τρεις νίκες υπέρ σας. 2001 ΑΌ ΧΡΤΝΟΘΗΡ 
1600 Βο ΒΥΕΩΘΧΟΚ 

ἔππο ο -"Ῥαδομοά 2010 ΑΌ ΖΝΥΕΙ 40ὺ 

Βοφίοη να. Τθχᾶ5 ΙΑΑΕΙά6ῦ9 44 Ββςο ΕΤΑΒΡΩΡΝ 

ζαἱΜοιπία ν5. Β8ἱ{Ιπιοιθ ΚεΒΔ6ΙΟἱ 3001 ΑΌ ΟΜΝΟΟΗΒΚΤ 

ΘἨἱεβᾷο (ΑΙ) νο. ΟἨίςβᾳο (ΝΙ.)  2οΑ2οΑΌἱ ο Ῥομοο σπῦς Ῥεττροσα[τίσσος- 500 ΑΌ ναι οζκτὺ 

ΟΝίςαᾳο (ΝΙ) νο. ΟΝίεβᾳο (ΑΙ) 2ΑΛΟΘΑΡΙ ΓΜΟΤ,ΡΟΜΟ7,ΡΑΌ ΤΙ 9ροςἱα!ίΆο 4999 ΑΌ ΡΙΟΤΝΜΧΥ 

Οἰπείπα!ε! νφ, Νθνν Υουκ (ΑΙ) 4εΑ2ΕΗΡ6  ΕΜάῦ, ΡΟΜΊ2,9ΑΊ Ώθῦιμᾳ πιοάθ 999 ΑΌ ΟΥΝΖΡΒΜΑ 

ΟΙδνοἰαπά νφ. Ηοιδίοη ΚεΏθαεὈΚ  ΓΜάΖ2,ΡΟΜΟΞ, ΡΑ01  ΒΙβΡΙγ9 απ 4000 ΑΌ ΙΚΟΝΒΦΥΕ 

Ὀδἱτοῖί νφ. ΜΙΙ/βμΚοθ 4οΑ7ΗΩὈ2 ΕΜ, ΡΟΜΊ2,0Α25 Μοίθ αΠὶ 1588 ΑΌ ΡΗΧΗΤΙ Ο 

Ηουφίοη ν9. Βοδίοη εοβΊΕαὈθ  ΓΜά2, ΡΟΜΟά, ΏΑ25 Υ9ΔΗ νθήγ, πιοθαί  Ἅ4001 ΑΌ ΚΝΑΡΗΖΟΝ 

ΚθῃΦ89 οι να, ΟΙενθίαπά θεΑ7ΙΚΌα ΕΜΔ4, ΡΟΜΊΊ, 9Α09 ΑΠ 2: 18 τδίμῃ οί ΑΠ 

Μἱππθφοία να. ΟΙθνείθπά 19Β5ΙΚΌα 

Μοπί(θαἰ ν5. 98η Ὀίθρο ᾳΑΑΕΘΕΟΚ 

Νονν Υοήκ (Αἰ) ν». Νον Υοικ(ΝΙ) ΕΑΙΟΒΗΡΙ ΓΙα να δείτε όλους τους τρόπους θανά Η 

Νο; Υοικ (ΝΙ.) νφ. Αἰἰαπία ΝΑΑΕΗΕΡΗ Του, δώστε τους κωδικούς; Ἐ[οεῖτο 

ΟµαΚΙαπά ν. ΝΘΝ Υοι(κ (ΑΙ.) ΙαΑ2ΕΗΌ2 ο μποτ. τς Ηαή 2 ζωή 

ΡΠΙΙ8ἀθἰρῃί8 να. |.ο6 Αηφεἰθ5 ΘΑΑΕΕΟΡΟ 9ίαΡἱ65 

Ροθιιρ] ν9.ΔΑΠ Εικ ἍΙΑΑΕΕΡΟ2 ή ο0δ0ῦ Ῥς ΒΜΕΕΧΜΠΙ. Ρθιπιβπθηί 

8Ι, ους ν9. Οἰπείπαιίί 4ΑΑΕΡΒΟ7 1941 ΑΡ ΝΒΜΒΟΖΝΗ Ριβ!ίο 45 

98Π Ὠἰθᾳο να. 0Ιενθίθπά ᾳοΑ7ΗΚΟᾳ 65000000 Ες ΘΥΒΡΩΥΚ5 ΚΙάΠΘΥ 2 

58η ΕΓαΠοίδοο Υ8. Βοδίοη {οΑΤΕΘΡΌ3 1991 Α0 ΞΗΚΧυΝΕ Ρεπο!! 

9941119 ν6, ΤοΓοπίο 4οθόΡΡΕ 

Τθχθ6 ν. |.05 ΑΛηβεἰθ8 ΘΑΑΙΕΡΟΑ - "”β"..Ἓ.- 

Επίπεδο Ῥαδονιοτά 


Εἰπαί ᾳ8πιθ αθδἰηδί ΝδἰΠθιθπά ΑΧΤΖΗΒ6 
Εἰπαὶ 48Π16 θθδἱηδί |. πμαπί8 ΕΝΤΤΗΒΩ 


ΟΙοδίπᾳ 6θΓεπιοπίθς 4ΝΤΤΗΟς 
Τθ6βῃῃ Ῥαθσινοτά 
Βιαζί! 6ΤΕΞΑΑΤΕΓΕ 
ΤΕΕΤΑΑΤάΑΑΑ 
Ν ΕΝΑΑΤΙΗς 
Εἰπαίς ν6. ΕΓ8Πς9 ΒΞΒύΑΑΤΙΗς 
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Αγαπητοί συντάκτες του 8πΠι6Υ, 

Είμαι ένας σχετικά καινούριος αναγνώ- 
στης του ανάρπαστου περιοδικού σας και 
θα ήθελα να πω τα εξής: Η γνώµη µου είαι 
ότι το 4πιθγ θα πρέπει να είναι µεγαλύ- 
τερο, γιατί έχω την εντυπωση πως οἱ πιο 
πολλοί έχουν κονσόλα και όχι υπολογιστή. 
Ἀκόμα θα ήθελα να θάζετε πιο πολλά 
τενίεν/ς για 4απιθ Βογ (ακούς εκεί µόνο έ- 
να) και πιο πολλά Ηρς. Το έχετε παραµε- 
λήσει το καηµένο και είµαι δυσαρεστηµέ- 
γος γ/αυτό. Θα ἡµουν ευχαριστημένος αν 
απαντούσατε στις παρακάτω ερωτήσεις 


μου: 
1) Βάλτε σε µια σειρά απτην καλύτερη 
στην χειρότερη Τις παρακάτω κονσόλες: 
Μασίει Θγσίοπι, ἄ8πιο ΒοΟΥ, ΝΕΘ, ἄαπιθ 
α6αγ. 

2) Υπάρχει Οα5Ιεναπία Η για ἄ.πΠιθ ΒΟΥ; 
αν ναι, πού μπορώ να το ϐρω και πόσο κα- 
λό είναι Αν όχι, πότε θα κυκλοφορήσει; 
3) Αξίζει να πάρω το Τείτίς Η, ενώ έχω ή- 
δη το Ἰ; Είναι καλό, Ὑπάρχουν µεγάλες 
διαφορές απ᾿το πρώτο; Η αγορά του 8μρο; 
Μανίο ἱ.απά ΙΙ αξίζει, ενώ έχω τερµαίσει 
τα δύο πρώτα; Πόσο καλό είναι; Πέστε µου 
και κάτι άλλο; 

α) Πόσα γράµµατα λαμθάνετε κάθε µήνα 
για το ἄΑΜΕΒ και πόσα για το υ5ΕΒ; 

ϐ) Ποιός είναι επιτέλους αυτός ο Κροντη- 
ράς και γιατί τον παρουσιάζετε άγριο; 


Ευχαριστώ αν µε ακούσατε, 
Φώτης Κόχειλας 


ΥΓ, Πανιωνάρα, σ'αγαπώ παντοτινά!! 
Φώτη, λάτρη του Πανιωνίου 


1) θΑπιε ᾷθᾳἨ, 4Απιθ ΒΟΥ, ΜαςίθΥ 9γςίθπι, 
ΝΕ», 

2) Επικοινώνησε µε την επίσηµη αντιπρο- 
σωπεία της ΝΙπίθπάο στην Ελλάδα στο 
4222540. Δεν γνωρίζουμε αν έχει έρθει 
ανεπίσηµα από κάποιον παράλληλο εἰσα- 
γωγέα, 
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3) ΟΧΙ µην το πάρεις. Το πρώτο Τειίς 
µπορεί να χαρακτηριστεί σαν το καλύτερο 
παιχνίδι του 08πιθ ΒοΟΥ. Το 9μρθ; Μλγίο 
ἱβπά 3 θέθαια µπορεί να του κλέψει τον 
ΤίΤλο γι/αυτό αγόρασέ το, 

α) Για το Ψ8ΕβΗ και για το ΑΜΕΒ µυριά- 
δες! 

ϐ) Ο αρχισυντάκτης! 


Όθαι 4.ΠΙΘΙ, 

είμαι κάτοχος ενός 4ΑΠΙΘΡΟΥ και πρόσφα- 
τα έγινα κάτοχος και ενός Μοφθῦγίνο, 
Όπως θλέπεις δεν άρχισα τα γλυκόλογα 
Υνατί θα µαρμελαδιάσουµε (όπως σιροπιά- 


ΥΓ7,. Κόλπο για Μογία! Κοπισαί του ΜΟ: 
Επιλέξτε παιχνίδι 2 παικτών και παίξτε µε 
το οοη/τοίευ 81. Φέρτε ένα καλό σκορ και 


στην συνέχεια ξεκινήστε πρωτάθλημα, Το 
σκορ θα παραμείνει και δεν θα ξεκινήσετε 
από 0 θαθμούς. 


1) Οχι. 

2) Τα περισσότερα καταστήµατα έχουν ρί- 
ξε! πολύ τις τιµές στα παλιά παιχνίδια του 
Μεσα Ὀγίνο, 

6) Ένα παιχνίδι ακόµα. Όταν θα έχεις ποι- 
κιλία πάρε και δεύτερο χειριστήριο, Εκτός 
και αν μιλάμε ότι το ένα που έχεις είναι το 
9Ε2 οπότε είναι αμαρτία να µην παίζεις δι- 
πλό, 

4) Οχι. 

8) Το 9ἱΥοοί ΕΙφῃίου 2 είναι το καλύτερο 
παιχνίδι όλων των εποχών οπότε µε ό,τι 
και να το συγκρίνουμε παραμένει το ίδιο, 
Δες και το γονίθν’ µας για την τελευταία 


και πανάκριθη ἐκδοσή του που είναι µυθι- 
κών διατάσεων. 

ϐ) (Συνέχεια της απάντησης 4) Οχι 

ΥΓ1. Υποθέτουμε ότι καλύτερο παιχνίδι ό- 
λων των εποχών ανεξαρτήτως /{ογπιαί θα 
άρεε σε όλους. 

ΥΓ2. Εχεις δίκιο. ΟΙ ειδικοί συμφωνούν ότι 
ο Εμῇθ και ο Βγι είναι οι καλύτεροι παί- 
κτες του µηχανήµατος. Ο Κροντηράς τε- 
λευταία δείχνει µια προτίµηση στον Εοί 


ΥΓΟ, 222 

ΥΓ. 2222 

ΥΓ5. Ηο ἶς οοοΙ, βἰπΆ 87 

ΥΓ6, 596 γου ορἰππίπς, 

ΥΓ7, Βαριόμαστε να το δοκιµάσουµε όταν 
στις δίπλα σελίδες έχουµε τα δικά µας 
κόλπα. 


Αγαπητό ἄαπιοι, 

Είμαι αναγνώστης σου από το πρώτο τεύ- 
Χος και οφείλω να οµολογήσω πως µ/έχεις 
ενθουσιάσει µε τη θαυμάσια και λεπτοµε- 
ρέστατη ύλη σου, Λέγομαι Γιάννης Τσα- 


νακτσίδης και είμαι κάτοχος ενός 5.ρ6Γ 
Νἰπίρπάο, ΟΙ ερωτήσεις που θέλω να σου 
κάνω εἶναι οι εξής: 

1) Το Εἰπαί Εἰσϊή 2 υπάρχει στο 9ωρεί ΝΕΡ 
και αν ναι θα µου συνιστούσες να το αγο- 
ράσω; 

2] Ποιο από τα παρακάτω ποδοσφαιράκια 
της κονσόλας µου εἶναι το καλύτερο; 
Ξοηεϊυίε Ἓοοςσςθι, δίτίκ6υ, Ἰογίά 
ΘΙτίκου, ΟΠαπιρίοης Ιθβσυθ ΘοςςςἨ, 
Θοοςς6Ἡ, Κίοκ ΟΗ ΗΙ, Υγεια! 8οςς6/ 
3) Το Εαΐαί Ευγ 2 για το 9µῤ6/ ΝΕΡΘ εἶναι 
θαυμάσιο όπως αυτό για το Νθο (9ο και 
αν ναι, το γεγονός ότι θα χρησιμοποιήσω 
Ἀἀαρίογ για να το παίξω καθιστά συμφέ- 
ρουσα την αγορά του; 

4) Το ΞΚΥΡΙ826Υ εἶναι καλύτερο από το 
Φιαγνήπα και το ΑΙίθη 3; 

5) Το Φαπιυγαί ΞΙοάον/η σε πόσο καιρό πι- 
στεύεις ότι θα κυκλοφορήσει για το μηχά- 
γηµά µου και νομίζεις ότι θα έχει την ἴδια 
επιτυχία µε την έκδοση για Νθο (9ο; 

6) Ποιο κατά την γνώµη σου εἶναι το παι- 
χνίδι του 3ΝΕΣ που µπορεί να συναγωνι- 
στεί επί ισοις όροις το 9ἱΤοοί Εἰσπίοι ΙΙ 
ἔωγηο; 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση του γράµµατός 
μου. 

ΥΓ2. Βγυ ἶς ἄν 05 5ίΤθεί Εἰοίήοι 8η 
Οἱγπιρίακος ἶς νο υοςί {/οοἱρα!! {θαπι. 


ζυρ 
Ρα 


Φιλικά, Γιάννης Τσανακτσίδης 


Φίλε Γιάννη, 

1) Δεν είναι σίγουρο ότι έχει κυκλοφορή- 
σε! στην Ελληνική αγορά. Πάρε τηλέφωνο 
την επίσηµη αντιπροσωπεία της ΝΙπεπάο 
στην Ελλάδα στο 3222540 ήἡ στα ενηµερω- 
µένα καταστήματα που διαφηµίζονται στο 
περιοδικό µας. Υπάρχουν και καλύτερα 
παιχνίδια του είδους πάντως. Είδες το 
Μοσα γονίθν µας; 

2) Μάλλον το ΕΠ 8οςςθΓ. 

3) ΟΧΙ, είναι πολύ πεσµένο σε γραφικά και 
σαπιθρίαγ. Ο «οηνογ!θ’ δεν επιρρεάζει την 
απόδοση του παιχνιδιού, 

4) Ναι 

5) Σε κανά χρόνο αλλά δεν ελπίζουμε σε 
επιτυχία αν δεν διατηρηθεί το ϱ8ηπερίγ. 
Γεγικά οι µεταφορές από το ΝθοΟ 9ο στο 
ΦΝΕΦ αλλά και στο ΜοσαῦΏγίνθ δεν µπο- 
ρούν να χαρακτηριστούν πετυχημένες, 

ϐ) Το 5μρογ 9ίΥ9οί Εἰσμίθγ ΙΙ 

ΥΓ{. Φρούδες ελπίδες! 

ΥΓ2, Συμφωνούμε στον Βγυ... 


Αγαπητό ἄΑΜΕΑΒ, 

Σε αγοράζω από το τεύχος 4 και σου γρά- 
Φω για πρώτη φορά. Είσαι ένα πολύ καλό 
περιοδικό γιατί έχεις ωραία τονίθνς και 
µας προσφέρεις πλήρη ενηµέρωση γύρω 
από τον κόσµο των ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕΡ. Ο λό- 
γος όµως που σου γράφω εἶναι γιατί θα 


αγοράσω ένα 3ΝΕΘ. Αν 
µιας ΝΕΞ αποφάσισα να αγοράσι 
λογω της μικρής και σε λίγα 
παρκτης υποστήριξης 5οΗνα1ο. Θα ήθελα 


και εἶμαι κάτοχος 


χρόνια ανύ- 
να µου ἀπαντήσεις σε μερικές ερωτήσεις. 
1) Αδ είναι το πιοάο 7 για 3ΝΕΘ; 

2] Το 3ΝΕΡ ἑ) 
ση γιατί ιδ µήπως το ΘΝΕΡ έ- 
χει την ἴδια τύχη του ΝΕΘ εξαιτίας του 
Ριο][οοί Βεα/Ἡγ. 

3] Πες µου έναν καλό εξοµοιωτή πτήσης 
που να µοι 
και να παίζεται µε 2 παίι 
4] Ποια εἶναι τα καλύτερα «Ποοίεπι ερ για 
ΞΝΕΣ εκτός από το ΡΗΟΒΟΤΕΟΤΟΒΗ και 
ΞΤΑΗΝΊΙΝΑ. 


χει µέλλον; Κάνω αυτή τη! 


ει στην υπόθεση του Τορ Αωῃ 


κτες ταυτόχρονα. 


Φιλικά, 
Ηλίας Ελευθεριάδης 


Λιάκο, 
1) Το Μοάο 7 εἶναι µια ενσωµατωµένη 
Ηβγάνν8γθ δυνατότητα (που στηρίζεται στα 


εξειδικευμένα οΠρ του 5μρε; ΝΕΘ) να 
περιστρέφει τα γραφικά της οθόνης και να 
παράγει διάφορα εκπληκτικά εφφέ. Είναι 
μάλλον το πιο εντυπωσιακό από τα 8 πιοάθ 
του μηχανήματος κα! αυτό που του δίνει 
µια ελαφριά αίσθηση οοἶπ-ορ. 2) Το ΘΝΕΡ 
έχει πολλά χρόνια ζωής µπροστά του και 
εκατοντάδες παιχνίδια να παίξει. Μην 
ανησυχείς για το Ργο]θοί ΒΘΔΙΙΥ, αν εἶναι 
νάρθει ϐΘε ναρθεί, αλλιώς θα προσπερό- 
σει! 

3) Δεν υπάρχει κανένα. Αλλά το Τωγη 'π’ 
Βυγη είναι υπέροχο παιχνίδι έστω κι αν ὃν 
ανταποκρίται στις προδιαγραφές σου. 

5) ΑχεΙαΥγ, Ὀδγίως Τη, Ὀθφοθγί δίίΚο, 
γβαάΐµς 3, Ραγοάίους, ΡΠΙΒΗΧ, ΦδίΤίΚΕ 
Θωηπεγ, 5µρεΥ ΑΙεςίθ, 8µρ9Υ Θην. 


Αγαπητό ἀΑΜΕΒΗ, 


Είσαι το καλύτε 


Είμαι ένας από 
γνώστες σου 


6απιθ 098Υ. Σκοπεύω να πάρω ένα 


και το παιχνίδι που σου 


αρέσει. ᾗ 
Με Ψευδώνυμο τα λόγια ἡ 
είναι κούφια και δεν δη- 
[ 'μοσιεύονται. Ῥανοπρο 
ον, µε το ὀνομά 
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ΦΟσιώλεώωώσ κε. 


ἠ 6 
ης 


να Μοσα Ὀνίνο, 


6 Αν υπάρχει Μ θαΥ είνα 
καλύτερο από το Φοπίς: 

περίπου έχουν κυκλο- 

Άπις Βον σηµαντική εοώ 


8 Το 8ίγοοί Εἰσίου 2 ἔωγρο εἶναι καλύτερο 


από το Μογία! Κοπιμα!ί στο 3ΝΕΣ: 


Με αγάπη 

. [ - “η. 
Στέλιος Μαυρίδης 
γη. Χαιρετίσµατα στον Κροντηρά! 


Γ. ΒΑνΝΗηΕΝ κ. 
ΥΓ2, ΒΑΥΡΕΝ και 


μας! 


ΥΓ4. Ελπίζω σε δημοσίευση! 

Στελάρα [καλά τί έχω πάθε µε τα ονόματά 
σας τελευταία) 

1) Οχι 

2) Ναι 

3) Οχι 

4) Εμμ, τί να σου πω τώρα, να διαθάσεις 
το Μεσα ΗΒονίοιν µας; 

5) Ένα τηλεφώνημα στην επίσηµη αντιπρο- 
σωπεία της ΝΙΠΙθΠάο στην Ελλάδα στο 
4222540 θα λύσει όλες τις απορίες σου, 
6) Δεν υπάρχει. και ούτε θα υπάρξει, 

7) Εκατοντάδες, αλλά στην Ελλάδα ο αριθ- 
µός είναι περιορισμένος, 

8) Ναι 
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ΥΓ192/9 4 
Πολύ µίζερα υστερόγραφα! 


Αγαπητό ΟΑΜΕΒ 


τερο περιοδικό στον 


ᾷαπιος , Είμαι κάτοχος ενος 5 
ἳ . Εμ [άτοχος ενος 8 


και ενός ἄαπιο ΒοΥ, 
τήσεις: 
) Μήπως ξέρεις πότε θα κυκλοφορήσει 
το Μογία! Κοπιραί 2 για ΦΝΕΡ και αν θα έ- 


Ι αυτή τη Φορά τις αµιατῃοές σκηνές: 
αυτί | φΦορίέ σ στηρές σκηνές; 


ιστεύςεε- πως τα μεανίο ΔΗ 9... 
σεις πως το 8 


5 το 
ιο ΤΗΝΜΤΤ 


ουγπαπιθηί Εἰσηίους 


ύβΜ εἰ. 


ϐ/ Μαγίο ἹΜογ]ά και το ΝΒΑ 


ναι από τα παιχνίδια που πρέπει να έχει 


καν Ἶ λογή του: 

αἱ μποσρίν στοληθεί κανείς παν. 
3] µπορεί να ασχοληθεί κανείς επαγ 
γελµατικά µε τον σχεδιασμό γἱάθο ὥαηπιος: 
4) Το 5ίυπί Βαςο ΕΧ είναι µια καλή επιλο- 


όσο κοστίζει το 3100 και σε ποιος σε. 
ρσο κ «5! το ων και σε ποµς τι 
µές κειµένονται τα παιχνίδια τοι» 
μες κεηένο . (σιομα του, 
δἱ Μπο εἰς να µου πεις τα 


5 καλύτερα 


παιχνίδια για το 5υρο; ΝΕΦ {µην αναφέ- 


ρειςτο 8ωρογ Ργοβοίφοίοι γιστί θα αυτο 


π] 


κτονήσω 
Φιλικά Νίκος Κελεμένης 
1. Ζήτω το Μονία! Κοπισαί η! 


ΥΓ2, Το 5µροΥ Ργοοΐθοίου είναι απαίσιο 


ο». . κα. 


Ίλτε ένα ιονίον’ για το Μαγίο ΑΙΙ 
ίδιο ισχύει για το ΦίωπΠί Βαο 


ΥΓ4, Πότε θα θγει τελικά αυτό το Φυρο 
ο... 
1Η 

το γράμμα µου να ὄηµοσιευ- 


θεί νούνοσα 


Νικόλα που γιορτάζεις στις 6 Δεκεμθρίου 


1) Δεν γωρίζουµε το πρώτο και αμϕιόό- 
λουμµε για το δεύτερο, 

2) Μόνο το 8δµροΥ Μαγίο Μογίά αξίζει να έ- 
χει κανείς στην συλλογή του. 

3) Μόνο στο εξωτερικό -θλέπε Αγγλία. και 
ξεκινώντας να προγραμματίζει οΠίρο 
ΕΡΗΟΜ. Ένα πτυχίο προγραμµατιστή/ανα- 
λυτή από ελληνικό πανεπιστήμιο, η γνώση 
γλώσσας μηχανής της σειράς 68ΧΧΧ της 
ΜοϊογοΙα είναι τα απολύτως απαραίτητα, 
4) Πολύ παιδικό δεν είναι; 

5) Πάνω από 200.000 δρχ και τα παιχνίδια 
του µερικές δεκάδες χιλιάδες. 

ϐ) Ορίστε τα 10 καλύτερα: 8μρο; Φἱ99/ 
ΕΙΦΠίθυ 2, Αοἰγαίςθγ 2, 8υρο; Μαγίο ΚαγΙ, 
Ρεςεγί οἱγκθ, 95µῤρθΥ Ραπο, Ζοθ]άβ 3, 
Αποϊμς; Ἁογίά, ΕΙΒΦΠΟΒΟΚ, ΦμρθΥ 
Οβ9(/θναπία 4, διρογ Μαγίο Μογ]ά, 

ΥΓ1. Ζήτω (στα ηλεκτρονικά) 

ΥΓ2. Το 5µροΥ Ργοβοίθοίου είναι από τα 
20 καλύτερα παιχνίδια του 9ΝΕΡ, 

ΥΓΟ. Μόλις µας τα δώσουν για γονίθινν θα 
Τα θάλουµε. 

ΥΓ4. Η επίσηµη ΝΙπΙθπάο δεν µας έχει 
ανακοινώσει τίποτα. 

ΥΓ5, Πιο γρήγορα µόνο ο δοπίο µπορεί! 


και τώρα ένα ναι 
δώρο Απο το ΤΠ 


...ένα υπέροχο μπλουζάκι με 
το σήµα του αγαπµµένου σαᾳ5 
περιοδικού. 
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